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1. Опис навчальної дисципліни 

Найменування 

показників  

Галузь знань, напрям 

підготовки, освітньо-

кваліфікаційний рівень 

Характеристика 

навчальної дисципліни 

денна форма 

навчання 

заочна форма 

навчання 

Загальна кількість: 

 

кредитів – 3 

 

годин – 90 

 

 

змістових модулів – 2 

 

ІНДЗ* – ___________ 
(вид завдання) 

Галузь знань 

12 – Інформаційні 

технології 
(шифр і назва) 

Обов’язкова 

Спеціальність 

123 – Комп’ютерна 

інженерія 
(шифр і назва) 

Рік підготовки: 

3 3 

Семестр 

2 (6) 2 (6) 

Лекції 

Рівень вищої освіти: 

Перший 

(бакалаврський) 

18 год. 6 год. 

Практичні, семінарські 

  

Лабораторні 

16 год. 4 год. 

Самостійна робота 

56 год. 80 год. 

Індивідуальні завдання: 

 

Вид контролю: залік 

* – за наявності 
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2. Мета та завдання навчальної дисципліни 

Метою курсу є вивчення практичних засобів застосування мови та бібліотек Python 

для вирішення базових завдання обробки текстів на природній мові.  

Завдання: 

– освоєння навичок застосування мови Python для розробки програм 

загального призначення; 

– знайомство з проблематикою обробки текстів на природній мові; 

– застосування можливостей спеціалізованих пакетів для підвищення 

ефективності обробки природної мови. 

Процес вивчення дисципліни спрямований на формування елементів наступних 

компетентностей (згідно ОПП «Інформаційні системи та технології» від 2019 р.): 

1) загальних: 

КЗ1. Здатність до абстрактного мислення, аналізу і синтезу.  

КЗ2. Здатність вчитися і оволодівати сучасними знаннями.  

КЗ7. Вміння виявляти, ставити та вирішувати проблеми.  

КЗ12. Здатність застосовувати базові знання з фундаментальної та 

прикладної математики в професійній діяльності. 

2) спеціальних (фахових): 

КС2. Здатність використовувати сучасні методи і мови програмування для 

розроблення алгоритмічного та програмного забезпечення.  

КС7. Здатність використовувати та впроваджувати нові технології, 

включаючи технології розумних, мобільних, зелених і безпечних обчислень, брати 

участь в модернізації та реконструкції комп’ютерних систем та мереж, 

різноманітних вбудованих і розподілених додатків, зокрема з метою підвищення їх 

ефективності.  

КС13. Здатність вирішувати проблеми у галузі комп’ютерних та 

інформаційних технологій, визначати обмеження цих технологій.  

КС15. Здатність аргументувати вибір методів розв’язування спеціалізованих 

задач, критично оцінювати отримані результати, обґрунтовувати та захищати 

прийняті рішення. 

КС17.Здатність застосовувати  закономірності випадкових явищ, 

ймовірнісно-статистичні методи, основи теорії чисельних методів  та сучасні 

методи дискретної математики для аналізу і синтезу складних систем, методи  

кількісної оцінки інформації і створення коригуючих кодів при розв’язанні 

прикладних і наукових завдань в області комп’ютерної інженерії. 

КС19. Здатність використовувати декларативну парадигму програмування 

та мови, підходи, методи і технології штучного інтелекту, технології інженерії 

знань, інструментальні засоби підтримки інтелектуальних систем, розробляти 

та застосовувати моделі представлення знань, стратегії логічного виведення. 

 

Програмні результати навчання: 

ПР2. Мати навички проведення експериментів, збирання даних та 

моделювання в комп’ютерних системах.  

ПР3. Знати новітні технології в галузі комп’ютерної інженерії.  
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ПРМ3. Вміти застосовувати закономірності випадкових явищ, ймовірнісно-

статистичні методи, основи теорії чисельних методів  та сучасні методи 

дискретної математики для аналізу і синтезу складних систем, методи  кількісної 

оцінки інформації і створення коригуючих кодів при розв’язанні прикладних і 

наукових завдань в області комп’ютерної інженерії. 

ПР6. Вміти застосовувати знання для ідентифікації, формулювання і 

розв’язування технічних задач спеціальності, використовуючи методи, що є 

найбільш придатними для досягнення поставлених цілей.  

ПР7. Вміти розв’язувати задачі аналізу та синтезу засобів, характерних для 

спеціальності.  

ПР11. Вміти здійснювати пошук інформації в різних джерелах для 

розв’язання задач комп’ютерної інженерії.  

ПР15. Вміти виконувати експериментальні дослідження за професійною 

тематикою.  

ПР16. Вміти оцінювати отримані результати та аргументовано захищати 

прийняті рішення. 

ПРМ4 Розробляти та застосовувати моделі представлення знань, стратегії 

логічного виведення, технологій інженерії знань, технологій і інструментальних 

засобів побудови інтелектуальних систем і систем штучного інтелекту. 

 

Очікувані результати навчання. У результаті вивчення навчальної дисципліни 

студент повинен  

знати: основні можливості мови Python для розробки программного 

забезпечення обробки текстів; основні можливості спеціалізованих пакетів для 

обробки текстів  на природній мові; основні типи завдань, що стосуються 

обробки текстів  на природній мові; особливості корпусо-орієнтованого підходу 

до обробки текстів природної мови. 

вміти: розробляти програмне забезпечення, що виконує базові операції з 

текстами; використовувати спеціалізовані пакети Python для підвищення 

єфективності вирішення базових завдан обробки текстів на природній мові; 

застосовувати декілька різновидів мовних корпусів в якості ресурсу для вирішення 

завдань обробки текстів на природній мові. 

3. Зміст навчальної дисципліни 

Змістовний модуль 1 Обробка текстів в Python. 

Тема 1. Обчислення над мовою - проста статистика. 

Література: [1, 2, 6]. 

Тема 2. Класифікація завдань обробки текстів природної мови. 

Література: [4, 6]. 

Тема 3. Отримання доступу до корпусів текстів і лексичних ресурсів. 

Література: [1, 3]. 

Тема 4. Використання основних лексичних ресурсів. 

Література: [1, 2, 6, 8]. 

Змістовний модуль 2 Вивчення та використання основних прийомів корпусної 

лінгвістики. 
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Тема 1. Корпус WordNet. 

Література: [6, 10]. 

Тема 2. Доступ до тексту з Web і до локального тексту. 

Література: [1, 6]. 

Тема 3. Трубопровід NLP. Реалізація окремих етапів. 

Література: [1, 4, 7, 9]. 

4. Структура навчальної дисципліни 

Назви змістових модулів і тем 

Кількість годин 

Денна форма Заочна форма 

Усього 
у тому числі 

Усього 
у тому числі 

л п лаб ср л п лаб ср 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 

Змістовний модуль 1. Основні поняття програмної інженерії. 

Тема 1.  12 2  2 8 11.5 0.5  0.5 10 

Тема 2 12 2  2 8 11.5 0.5  0.5 10 

Тема 3. 12 2  2 8 13.0 1.0  0.5 10 

Тема 4. 12 2  2 8 12.0 1.0  0.5 10 

Змістовний модуль 2. Гнучка розробка програмного забезпечення. 

Тема 1. 12 2  2 8 12.0 1.0  0.5 10 

Тема 2. 14 4  2 8 12.0 1.0  0.5 10 

Тема 3. 16 4  4 8 18.0 1.0  1.0 20 

Всього годин 90 18  16 56 90 6  4 80 

 

 

Форма контролю: КО –контрольне опитування (поточне) 

5. Теми семінарських занять 

Семінарські заняття не передбачені 

6. Теми практичних  занять 

Практичні заняття не передбачені 

7. Теми лабораторних занять 

№ 

з/п 
Назва теми 

Кількість 

годин 

1 
Використання середовищ програмування Python для 

реалізації базових завдань обробки текстів. 
2 

2 
Встановлення та використання пакету NLTK для підвищення 

ефективності обробки текстів на природній мові. 
3 

3 
Проведення програмних експериментів з корпусами текстів, 

що вбудовані в NLTK. 
4 

4 
Проведення програмних експериментів зі створення корпусів 

на основі локальних та Web-текстів. 
3 

5 Реалізація окремих етапів трубопроводу NLP. 4 

 Разом 16 
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8. Самостійна робота 

№ 

з/п 
Назва теми 

Кількість 

годин 

1 Опанування додаткових можливостей мови Python. 14 

2 Опанування додаткових можливостей пакету NLTK. 14 

3 
Демонстрація прикладних аспектів використання корпусів 

текстів. 
14 

4 
Розробка власних програмних реалізацій окремих етапів 

трубопроводу NLP. 
14 

 Разом 56 

До самостійної роботи відноситься: 

[1] – підготовка до лекцій та лабораторних занять; 

8.1. Індивідуальне навчально-дослідне завдання (курсовий проект або 

розрахунково-графічна робота) не передбачено 

9. Методи навчання 

Лекції з використанням мультимедійного презентаційного матеріалу. 

10. Методи контролю 

Під час підсумкового контролю студент повинен відповісти на 2 запитання 

екзаменатора з переліку, наведеному у п. 11.1. 

10.1. Критерії оцінювання на підсумковому контролі: 

Екзаменаційний квиток по дисципліні складається з двох частин: теоретичної та 

практичної. Мінімальна кількість балів, зараховуються як позитивний результат, 

дорівнює 60 (за 100-бальною шкалою). 

Бали розподіляються наступним чином: 60 балів - теоретична частина та 40 балів - 

практична. 

Теоретична частина містить 2 питання, практична - 1 питання. 

За бездоганну відповідь на кожне теоретичне питання студент отримує - 30 балів. 

При цьому відповідь вважається бездоганною, якщо студент повністю розкрив 

сутність питання, послідовно і логічно його доповів, навів приклади, 

проілюстрував відповідь необхідним і достатнім кількістю записів, графіків, 

формул, схем; зробив посилання на відповідні літературні джерела. 

За бездоганне виконання завдання практичної частини студент отримує - 40 балів. 

Завдання практичної частини іспиту вважається виконаним бездоганно, якщо при 

його вирішенні отримано правильну відповідь, послідовно і логічно викладено 

рішення, отримано всі сформульовані в завданні результати. 

11. Питання до підсумкового контролю 

1. Порівняльний аналіз різних середовищ програмування на мові Python. 

2. Як можна автоматично визначати ключові слова і фрази, які характеризують 

стиль і зміст тексту? 
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3. Розгляньте деякі цікаві проблем в обробці природних текстів. 

4. Яка роль і складові частини пакета NLTK? 

5. Програмні методи роботи з корпусами (клас Text), що входять в пакет NLTK. 

6. Функції та методі работі з рядками в Python. 

7. Використання частотного і умовного частотного розподілу. 

8. Колокації і біграми - визначення, роль в обробці текстів і способи 

використання в NLTK. 

9. Проста послідовна архітектура розмовної діалогової системи. 

10. Корпус Gutenberg - структура і способи доступу до інформації. 

11. Корпус Webtext - структура і способи доступу до інформації. 

12. Корпус Brown - структура і способи доступу до інформації. 

13. Корпус Reuters - структура і способи доступу до інформації. 

14. Корпус інаугураційних звернень - структура і способи доступу до інформації. 

15. Коротка характеристика інших корпусів. 

16. Особливості роботи з корпусами на різних мовах. 

17. Класифікація корпусів текстів. 

18. Завантаження власного корпусу. 

19. Корпуси WordList і Comparative Wordlists - структура і способи доступу до 

інформації. 

20. Cловник вимов CMU Pronouncing Dictionary - структура і способи доступу до 

інформації. 

21. Структура корпуса WordNet. 

22. Способи використання корпусу WordNet. 

 

12. Розподіл балів, які отримують студенти 

Поточне тестування та самостійна робота Су

ма Змістовий модуль №1 Змістовий модуль № 2 

Т1 Т2 Т3 Т4 T1 Т2 Т3  

13 14 14 14 15 15 15 100 
 

Т1, Т2 ... – теми змістових модулів. 

Шкала оцінювання: національна та ECTS 

Загальна 

сума балів 
Оцінка ECTS Національна шкала 

90 — 100 A – «відмінно» 5 «відмінно» 

«
за

л
ік

»
 85 — 89 B – «дуже добре» 

4 «добре» 
75 — 84 C – «добре» 

70 — 74 D – «задовільно» 
3 «задовільно» 

60 — 69 E – «допустимо» 

35 — 59 
F – «незадовільно з можливістю 

повторного складання» 
2 «незадовільно» 

«
н

ез

ал
ік »
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0 — 34 
FX – «незадовільно з обов’язковим 

повторним курсом» 

 

 

13. Навчально-методичне забезпечення 

Конспект лекцій в електронному форматі. 

14. Рекомендована література 

14.1. Основна література 

1. Bird S. Natural Language Processing with Python / S. Bird, E. Klein, E. Loper. – 

O'Reilly, 2009. - 514p. 

2. Hobson Lane, Howard Cole, Hannes Max Hapke Natural Language Processing in 

Action: Understanding, analyzing, and generating text with Python: Manning Shelter 

Island, 2019. - 576p. 

3. А. Васильев Програмування мовою Python Навчальна книга – Богдан, 2019. 

- 514 с. 

4. N. Indurkhya, F.J.Damerau Handbook of Natural Language Processing: A 

Chapman & Hall Book/CRC Machine Learning & Pattern Recognition Series , 2010. - 

676 p. 

14.2. Допоміжна література 

5. C. D. Manning, H. Schutze Foundations of Statistical Natural Language 

Processing The MIT Press Cambridge, Massachusetts London, England, 1999. – 717 p. 

6. D. Jurafsky, J. H. Martin Speech and Language Processing - Prentice Hall, 

Englewood Cliffs, New Jersey 2008. – 975 p. 

14.3. Електронні інформаційні ресурси 

7. Natural Language Toolkit – Режим доступу: https://www.nltk.org/ 

8. Natural Language Processing with Python – Режим доступу: 

https://www.nltk.org/book/ 

9. Project Gutenberg – Режим доступу: https://www.gutenberg.org/ 

10. WordNet:A Lexical Database for English  – Режим доступу: 

https://wordnet.princeton.edu/ 

https://www.nltk.org/book/
https://www.gutenberg.org/
https://wordnet.princeton.edu/

