




[Введите текст] 

 

1. Опис навчальної дисципліни 

 

Найменуванн

я показників  

Галузь знань, 

спеціальність, 

спеціалізація, рівень 

вищої освіти 

Характеристика навчальної 

дисципліни 

Очна 

 (денна, вечірня)  

форма навчання 

Заочна 

форма 

навчання 

Загальна 

кількість:  

 

кредитів –3 

 

годин – 90 

 

змістових 

модулів – 2 

Галузь знань 

12 Інформаційні 

технології  

Спеціальність  

123 Комп' ютерна 

інженерія 

 

 

Рівень вищої освіти: 

перший (бакалавр) 

За вибором  

Рік підготовки: 

3-й 

Семестр 

5-й 6-й 

Лекції 

18 год. 6 год. 

Практичні, семінарські 

0  

Лабораторні 

18 год. 4 год. 

Самостійна робота 

54 год. 80 год. 

Форма підсумкового контролю: 

залік 
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2. Мета та завдання навчальної дисципліни 

 

Мета навчальної дисципліни «Інженерна та комп’ютерна графіка» є 

оволодіння  студентами теоретичних та практичних основ сучасної інженерної 

та комп’ютерної графіки, формування  у здобувачів вищої освіти знань 

і умінь, необхідних для виконання і читання креслеників. 

Дисципліна  «Інженерна та комп’ютерна графіка» є дисципліною 

поточного року, дисципліною для підготовки здобувачів по спеціальності 123 

Комп' ютерна інженерія. Головний напрямок дисципліни є вивчення сучасних і 

перспективних принципів, методів та технологій пошуку і обробки інформації, 

знання теоретичних основ побудови зображень геометричних об'єктів, їх 

різноманіття та взаємозв’язки між ними, що і є предметом інженерної графіки 

та її складової - нарисної геометрії, яка є базою для вирішення завдань 

технічного креслення. 

Дисципліна пов’язана з технічною складовою сучасних систем 

інформаційних технологій саме: систем збору та обробки даних, основ сучасної 

теорії обчислень ,комп’ютерних систем прогнозування, Інтернет ресурсів; 

надання базових знань щодо сучасних методів статичного аналізу даних, 

характеристик і функціональних можливостей баз даних, спеціалізованих 

програмних пакетів. 

Завдання: 

– ознайомити здобувачів першого рівня вищої освіти з основами і 

методами зображення просторових форм на площині; 

– підготовка здобувачів до самостійної діяльності на основі вибору 

оптимальних рішень на етапах процесу пошуку і обробки інформації в 

прикладних галузях досліджень; 

 – дослідження геометричних властивостей предметів і їх взаємного 

розташування в просторі. 

 

Процес вивчення дисципліни спрямований на формування елементів 

наступних компетентностей. 

 КЗ1. Здатність до абстрактного мислення, аналізу і синтезу. 

КЗ12. Здатність застосовувати базові знання з фундаментальної та  

прикладної математики в професійній діяльності. 

КС18. Здатність моделювати дані, проектувати, впроваджувати, 

здійснювати захист баз даних та їх обслуговування.  
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У результаті вивчення навчальної дисципліни здобувач вищої освіти 

повинен знати: 

- закони, методи і прийоми проєкційного креслення; 

- правила виконання і читання конструкторської та технологічної 

документації;  

- правила оформлення креслеників, геометричні побудови і правила 

креслення технічних деталей; 

- способи графічного представлення технологічного обладнання та 

виконання електричних схем. 

 

вміти: 

- систематизувати інформацію о методах пошуку даних у наукових базах;  

- обробляти отримані результати, аналізувати, осмислювати та подавати їх, 

обґрунтовувати запропоновані рішення на сучасному науково-

технічному рівні; 

- виконувати графічні зображення технологічного обладнання та схем в 

ручному та машинному режимах;  

- виконувати кресленики технічних деталей;  

- читати кресленики та схеми; 

- виконувати  графічні  зображення  технологічного обладнання та 

схем в ручному та машинному режимах; виконувати кресленики 

технічних деталей; читати кресленики та схеми; 

- оформляти технологічну і конструкторську документацію згідно до 

діючих стандартів та нормативно-правових актів; 

- - застосовувати стандарти, профілі, специфікації комп’ютерних систем та 

мереж, що визначають функціональні можливості, динаміку поведінки, 

протоколи взаємодії та інші характеристики систем, продуктів і сервісів 

інформаційних технологій. 

- оформляти технологічну та конструкторську документацію згідно до 

діючих стандартів та нормативно-правових актів.  

 

Що забезпечує наступні програмні результати навчання: 

 

ПР2. Мати навички проведення експериментів, збирання даних та 

моделювання в комп’ютерних системах. 

ПР3. Знати новітні технології в галузі комп’ютерної інженерії. 

ПР 8. Вміти системно мислити та застосовувати творчі здібності до 

формування нових ідей.  
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ПР9. Вміти застосовувати знання технічних характеристик, 

конструктивних особливостей, призначення і правил експлуатації 

програмно-технічних засобів комп’ютерних систем та мереж для 

вирішення технічних задач спеціальності. 

ПР16. Вміти оцінювати отримані результати та аргументовано 

захищати прийняті рішення. 

 

 

3. Зміст навчальної дисципліни 

ЗМІСТОВИЙ МОДУЛЬ 1.  

ІНЖЕНЕРНА ГРАФІКА 

 

Тема 1. Основи нарісної геометрії. Предмет та метод нарісної геометрії. 

Геометричні моделі у прямокутних проекціях основних геометричних образів. 

Моделювання точки. Моделювання прямої. Моделювання площини. 

 

Тема 2. Алгоритми розв'язання позиційних та метричних задач 

геометрії. Позиційні та метричні задачі геометричного моделювання в 

ортогональних проекціях прямих і площин.  

 

   Тема 3. Способи перетворення комплексного рисунка. Спосіб заміни 

площин проекцій. Спосіб плоскопаралельного переміщення.  

 

   Тема 4. Моделювання кривих ліній та поверхонь. Поверхні. 

Класифікація поверхонь. Точки на поверхні. 

 

   Тема 5. Алгоритми розв'язання задач перетину поверхонь 

площинами, прямими та між собою. Перетин поверхні з площиною. Перетин 

прямої та поверхні. Взаємний перетин поверхонь. 

 

 

ЗМІСТОВИЙ МОДУЛЬ 2 

КОМП’ЮТЕРНА ГРАФІКА 

 

Тема 6. Сучасні апаратні засоби растрової графіки. Пристрої введення. 

Пристрої виводу. Архітектура графічної підсистеми ПК 
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Тема 7. Колір у комп’ютерної графіці. Колірний графік МКО. Колірні 

моделі RGB та CMY. Колірні моделі HSV і HLS. 

 

Тема 8. Алгоритми стиску зображень без втрат. Необхідність стиску 

зображень. Алгоритм LZ77. Алгоритм LZW. Алгоритм декодування LZW 

Обробка результатів.  

 

Тема 9. Стиск зображень із втратами. Оцінка втрат. Зображення як 

функція. Алгоритм стиску зображень JPEG 

 

4. Структура навчальної дисципліни 

«ІНЖЕНЕРНА ТА КОМП’ЮТЕРНА ГРАФІКА» 

 

Назви тем 

Кількість годин 

Очна (денна, вечерня) форма Заочна форма 

Усь

ого  

у тому числі Усь

ого 

у тому числі 

л п/с лаб ср л п/с ла

б 

ср 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 

Змістовий модуль 1. Інженерна графіка      

Тема 1 Основи нарісної 

геометрії 
6 2 - - 4 10 - - - 10 

Тема 2. Алгоритми 

розв'язання позиційних та 

метричних задач геометрії  

8 2 - 2 4 14 2 - 2 10 

Тема 3. Способи 

перетворення 

комплексного рисунка 

8 2 - 2 4 10 - - - 10 

Тема 4 Моделювання 

кривих ліній та поверхонь 
12 2 - 2 8 10 - - - 10 

Тема 5 Алгоритми 

розв'язання задач перетину 

поверхонь площинами, 

прямими та між собою 

12 2 - 2 8 12 2 - - 10 

Разом за змістовим 

модулем 1 
46 10 - 8 28 56 4 - 2 50 

Змістовий модуль 2. Комп’ютерна графіка      

Тема 6. Сучасні апаратні 

засоби растрової графіки 
8 2 - 2 4 6 - - - 6 

Тема 7. Колір у 

комп’ютерної графіці 
10 2 - 2 6 8 2 - - 6 

Тема 8. Алгоритми стиску 

зображень без втрат 
8 2 - - 6 8 - - 2 6 
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Тема 9. Стиск зображень із 

втратами 
18 2 - 6 10 6 - - - 6 

Разом за змістовим 

модулем 2 
44 8 - 10 26 34 2 - 2 30 

Усього годин 90 18 - 18 54 90 6 - 4 80 

 

 

 

 

5. Теми семінарських занять 

Семінарські заняття не передбачені навчальним планом 

 

 

6. Теми практичних занять 

Практичні роботи не передбачені навчальним планом 

 

 

7. Теми лабораторних занять 

 

№ 

з/п 

Назва теми Кількість 

годин 

1 Визначення дійсної величини відрізка прямої АВ. 

Побудова проекцій лінії перетину двох   площин,  

заданих слідами. 

2 

2 Перетин поверхні площиною 2 

3 Взаємний перетин граних поверхонь (пірамідальної 

та призматичної) 

2 

4 Взаємний перетин поверхонь. Розгортки. 

Аксонометричні проекції 

2 

5 Графічний інтерфейс ОС Windows 2 

6 Блок-схеми перетворення моделей HSV і HLS у 

модель RGB 

2 

7 Стиск зображень з використанням дискретних 

косинусних перетворень. 

6 

Разом 18 

 

8. Самостійна  робота 

 

№ 

з/п 
1 

Назва теми/ види завдань 

 
2 

Кількість 

годин 
3 

Кількіст

ь 

годин ЗВ 
4 
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1 Методи проекцій. Способи проекціювання.  6 8 

2 Властивості проекцій пар геометричних фігур 

Способи перетворення проекцій 
6 8 

3 Поверхні. Способи утворення поверхонь на 

кресленні 
6 8 

4 Перетин конічної поверхні площиною 4 8 

5 Розгортка поверхонь.Розгортка поверхні 

прямого кругового конуса 
4 8 

6 Аксонометричні проекції. Стандартні 

Аксонометричні проекції 
6 8 

7 Алгоритми стиску відео. Опис алгоритму 

компресії. 
6 8 

8 Цифрове фото. Сенсори цифрових 

фотоапаратів 
4 8 

9 Подання сайту. Створення кліпу. 6 8 

10 Елементи теорії ймовірності та математичної 

статистики 
6 8 

Разом 54 80 

  

Критерії оцінювання виконання самостійної роботи: 

1. Структура – короткі повідомлення оформлюються на папері (2-3 

сторінки) або у вигляді короткої презентації із використанням застосунків для 

створення презентацій. Друкований текст –14 кегль, інтервал 1,5, Times New 

Roman. Вимогою до презентації є яскравість, інформативність, 

презентабельність (5-7 слайдів для короткого повідомлення). Усі матеріали 

мають супроводжуватись переліком використаних інформаційних джерел.  

2. Критерії для оцінювання: – своєчасність виконання; – доброчесність та 

коректність у представлені текстів, презентацій та посилань (у разі доведеного 

плагіату бали за роботу анулюються); – повнота, грамотність і коректність 

розкриття основних положень; – творчий підхід до постановки і реалізації 

завдання; – відповідність формальним критеріям (структура, послідовність, 

логічність, мовна грамотність, якість оформлення тощо). – вміння 

застосовувати теоретичні знання для рішення практичних завдань.  

 

9. Методи навчання 
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1. Методи організації та здійснення навчально-пізнавальної діяльності: а) 

за джерелом інформації – словесні (пояснення, розповідь, бесіда), наочні 

(спостереження, демонстрація), практичні (моделювання). б) за логікою 

передачі і сприймання навчальної інформації (індуктивні, дедуктивні, 

аналітичні, синтетичні); в) за ступенем самостійності мислення (репродуктивні, 

пошукові, дослідницькі); г) за ступенем керування навчальною діяльністю (під 

керівництвом викладача, самостійна робота студентів).  

2. Методи стимулювання інтересу до навчання і мотивації навчально-

пізнавальної діяльності: навчальні дискусії, створення ситуації пізнавальної 

новизни, інтерактивні вправи та завдання. Форми організації: лекція 

(традиційна, бінарна («у двох»), проблемна, лекція-диспут) із застосуванням 

інформаційно-комунікативних технологій (презентації), практичні заняття із 

розробки та апробації інформаційних технологій викладання дисципліни за 

фахом, самостійна робота. Методи навчання: лекція, навчальна дискусія, бесіда, 

інструктаж, мікровикладання, інтерактивні, проблемно-пошукові методи, 

навчальне проєктування, підготовка проєкту та його захист, розв’язання 

ситуаційних задач, створення ситуації пізнавальної новизни, евристична бесіда, 

демонстрація, ілюстрація, підготовка доповідей і презентацій, написання есе, 

виступи з доповідями, розв’язання педагогічних ситуацій, самостійна робота з 

іншомовними науковими та науково-методичними джерелами, з нормативними 

документами. 

 

10. Форми контролю та методи оцінювання 

 

Поточний та підсумковий контроль здійснюється в результаті оцінювання 

виконання самостійної роботи аспірантів, виконання практичних вправ та 

захисту індивідуального завдання.  

Поточний контроль: опитування, написання міні-доповідей, виступи з 

презентаціями, виконання практичних вправ; розв’язання ситуаційних задач, 

тестові завдання. Форми оцінювання: усне опитування, перевірка розв’язку 

ситуаційних задач, тестування, оцінювання активності студента у процесі 
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занять, (внесення пропозицій, оригінальних рішень, уточнень, доповнень), 

оцінювання виступів та презентацій, оцінювання виконання завдань 

самостійної роботи, оцінювання змісту індивідуального завдання та його 

захисту, оцінювання аналізу і самоаналізу завдань. 

 

11. Питання для поточного та періодичного контролю 

1. Які способи проектування використовуються в нарисній геометрії? 

2. У чому полягає суть способу паралельного проектування? 

3. У чому полягає суть способу ортогонального проектування? 

4. Як моделюється точка в системі ортогональних проекції? Що таке 

комплексний рисунок точки? 

5. Спосіб плоскопаралельного переміщення 

6. Властивості паралельних і центральних проекцій 

7. Властивості проекціювальних прямих 

8. Сутність методу заміни площин проекцій 

9.Як моделюється точка в системі ортогональних проекцій? Що таке 

комплексний рисунок точки? 

10. Як прямі та площини поділяються за положенням відносно площин 

проекцій? 

11. Як можна розв' язати задачу перетину двох площин, прямої та 

площини? 

 

12.Які основні модулі способу заміни площин проекцій? 

Плоскопаралельного переміщення? 

13. Як знайти натуральну величину трикутного відсіку площини 

обертанням навколо лінії рівня? 

14. Які задачі спрощуються у разі розв'язування за допомогою 

доповняльних кутів? 

15. Що таке визначник прямої, площини? Навести основні визначники 

прямої, площини. 

16. Як визначити належність точки до площини, а також прямої до 

площини? 

17. Які задачі спрощуються у разі розв'язування за допомогою 

доповняльних кутів? 

18. Яку поверхню вважають розгортною, лінійною? Приклади лінійчатих 

розгортних і нерозгортних поверхонь 



12 

 

19. Як побудувати розгортки прямої призми та циліндра? Похилої призми 

та циліндра?  

20. Як побудувати розгортки прямого та похилого конуса? 

21. Основні характеристики растрової комп'ютерної графіки 

22. Які параметри використовуються для подання кольору 

23. Як здійснюється проекція тривимірного колірного простору на 

площину? 

24. Що таке адитивна й субстантивна колірні моделі? Чим відрізняються 

їхні  

колірні куби? 

25. Що є основою колірної моделі HSV і HLS? 

26. Алгоритми, які дозволяють зменшити обсяг даних, що представляють 

зображення. Основні класи алгоритмів 

27. Сутність арифметичного кодування 

28. Необхідність стиску із втратами. Оцінка втрат. 

29. Сутність алгоритму стиску зображень JPEG 

29. Сутність Вейвлет-перетворення 

30. Зображення як функція: дискретне Перетворення Фур'є, дискретне 

косинусне перетворення 

31. Алгоритми стиску відео. Опис алгоритму компресії 

32. Цифрове фото. Сенсори цифрових фотоапаратів 

33. Графічний інтерфейс ОС Windows 

34. Блок-схеми перетворення моделей HSV і HLS у модель RGB 

 

 

 

12. Розподіл балів, які отримують здобувачі 
 

 
Поточний та періодичний контроль Підсум-

ковий 

конт- 

роль 

іспит 

 

Сума 

 балів 

Змістовий модуль 1 Змістовий модуль 2 

Т1 

 

Т2 Т3 Т4 Т5 

 

 

Лабо- 

раторні 

роботи 

Т6 

 

Т7 Т8 Т9 Лабо- 

раторні 

роботи 

20 100 

4 4 4 4 4 10 5 5 5 5 10   
Тестова робота** за змістовим модулем 1 - 

10 балів 

Тестова робота ** за змістовим 

модулем 2 – 10 балів 
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Розподіл балів за видами навчальної роботи 

 
Види навчальної роботи Бали за одне 

заняття (завдання) 

Кількість занять Сумарна кількість 

балів 

Змістовий модуль 1 

Поточний контроль на 

лекціях  
4 5 20 

Виконання і захист 

лабораторних робіт 
4 5 20 

Тестова робота   10 

Усього за змістовим 

модулем 1 
  0 – 50 

Змістовий модуль 2 

Поточний контроль на 

лекціях 
5 4 20 

Виконання і захист 

лабораторних робіт 
5 4 20 

Тестова робота   10 

Усього за змістовим 

модулем 2 
  0 – 50 

Підсумкова сума балів   0 – 100 

 

 

 

 

Шкала оцінювання: національна та ECTS 

 

Сума балів за всі 

види навчальної 

діяльності 

Оцінка 

ECTS 

Оцінка за національною шкалою 

для екзамену, курсового 

проекту (роботи), практики 

для заліку 

90 – 100 А відмінно    

 

зараховано 
85-89 В 

добре  
75-84 С 

70-74 D 
задовільно  

60-69 Е  

35-59 FX 

незадовільно з 

можливістю повторного 

складання 

не зараховано з 

можливістю 

повторного 

складання 

0-34 F 

незадовільно з 

обов’язковим повторним 

вивченням дисципліни 

не зараховано з 

обов’язковим 

повторним 

вивченням 

дисципліни 
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При оцінюванні в балах рівня засвоєння матеріалу використовуються 

загальні критерії оцінювання навчальних досягнень здобувачів вищої 

освіти: 

 
Оцінка за національною 

шкалою 

Теоретична підготовка Практична підготовка 

Здобувач освіти 

90-100/ зараховано 

у повному обсязі володіє 

навчальним матеріалом, 

вільно, самостійно та 

аргументовано його викладає 

під час усних виступів та 

письмових відповідей; 

глибоко та всебічно розкриває 

зміст теоретичних питань, 

використовуючи при цьому 

нормативну, обов’язкову та 

додаткову літературу; робить 

самостійні висновки, виявляє 

причинно-наслідкові зв’язки; 

самостійно знаходить 

додаткову інформацію та 

використовує її для реалізації 

поставлених перед ним 

завдань. Здобувач здатен 

виділяти суттєві ознаки 

вивченого за допомогою 

операцій синтезу, аналізу, 

виявляти причинно-наслідкові 

зв’язки, формувати висновки і 

узагальнення, вільно 

оперувати фактами та 

відомостями. 

глибоко та всебічно розкриває 

сутність практичних завдань, 

використовуючи при цьому 

нормативну, обов’язкову та 

додаткову літературу; може 

аргументовано обрати 

раціональний спосіб 

виконання завдання й оцінити 

результати власної практичної 

діяльності; виконує творчі 

завдання та ініціює нові шляхи 

їх виконання; вільно 

використовує набуті 

теоретичні знання при аналізі 

практичного матеріалу; 

проявляє творчий підхід до 

виконання індивідуальних та 

колективних завдань при 

самостійній роботі. 

75-89 / зараховано 

достатньо повно володіє 

навчальним матеріалом, 

обґрунтовано його викладає 

під час усних виступів та 

письмових відповідей, 

використовуючи при цьому 

нормативну та обов’язкову 

літературу; при представленні 

деяких питань не вистачає 

достатньої глибини та 

аргументації, застосовує 

знання для розв’язання 

стандартних ситуацій; 

самостійно аналізує, 

узагальнює і систематизує 

навчальну інформацію, але 

допускаються при цьому 

окремі несуттєві неточності та 

незначні помилки. 

правильно вирішив більшість 

практичних завдань за 

зразком; має стійкі навички 

виконання завдання 
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60-74 /зараховано 

володіє навчальним 

матеріалом на 

репродуктивному рівні або 

відтворює певну частину 

навчального матеріалу з 

елементами логічних зв’язків, 

знає основні поняття 

навчального матеріалу; має 

ускладнення під час виділення 

суттєвих ознак вивченого; під 

час виявлення причинно-

наслідкових зв’язків і 

формулювання висновків. 

може використовувати знання 

в стандартних ситуаціях, має 

елементарні, нестійкі навички 

виконання завдання. 

Правильно вирішив половину 

практичних завдань. Здобувач 

має ускладнення під час 

виділення суттєвих ознак 

вивченого; під час виявлення 

причинно-наслідкових 

зв’язків і формулювання 

висновків. 

35-59 / не зараховано з 

можливістю повторного 

складання 

володіє навчальним 

матеріалом поверхово й 

фрагментарно (без 

аргументації та 

обґрунтування); безсистемно 

виокремлює випадкові ознаки 

вивченого; не вміє робити 

найпростіші операції аналізу і 

синтезу; робити узагальнення, 

висновки складно; під час 

відповіді допускаються суттєві 

помилки. 

недостатньо розкриває 

сутність практичних завдань, 

допускаючи при цьому суттєві 

неточності, правильно 

вирішив окремі практичні 

завдання за допомогою 

викладача, відсутні 

сформовані уміння та навички. 

0-34/ не зараховано з 

обов’язковим 

повторним вивченням 

дисципліни 

не володіє навчальним 

матеріалом 

виконує лише елементи 

завдання, потребує постійної 

допомоги викладача 

 

Примітка: максимальна кількість балів за кожною темою вказана в п.12. 

Форма підсумкового контролю – іспит, виставляється за кількістю балів, 

набраних в семестрі (згідно зі шкалою оцінювання з п. 12). 

 

13. Навчально-методичне забезпечення 

Робоча програма навчальної дисципліни; силабус; навчально-методичні 

матеріали для лекцій, конспект (тексти, схеми) лекцій; мультимедійні 

презентації; плани практичних занять; методичні вказівки (рекомендації) щодо 

самостійного вивчення дисципліни. 

14. Рекомендована література 

 

Основна 

 

1. Нарисна геометрія : навч. посіб. з контрол. тестами / Ю. Я. Попудняк, А. Д. 

Малий, А. В. Краснюк, А. С. Щербак ; Дніпров. нац. ун-т залізн. трансп. ім. акад. 

В. Лазаряна. – Дніпро : ТОТЕМ, 2019. – 176 с. 
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2. Комп’ютерна графіка : навчальний посібник : в 2-х кн.1. для студентів 

спеціальності 151 «Автоматизація та комп’ютерно-інтегровані технології» / 

Укладачі : Тотосько О.В., Микитишин А.Г., Стухляк П.Д. – Тернопіль : 

Тернопільський національний технічний університет імені Івана Пулюя, 2017 – 

304 с. 

3.Голубєва К.М. Елементи теорiї похибок (для студентiв факультету 

комп’ютерних наук та кiбернетики, ОП «Системний аналiз»): Методичнi 

розробки / Голубєва К.М., – Київ, 2020. – 22 с. 

 

Додаткова 

 

1. Хмеленко О.С. Нарисна геометрія. // Підручник.– К.:Кондор, 2008 р. – 440 с 

2. Нарисна геометрія: Навчально-методичні рекомендації до виконання 

лабораторних робіт [для студентів технологічного факультету] / Укл. Бондар 

Н.О., Дрозденко Н.М., Коляда А.М., Люлька В.С. – Чернігів: НУЧК імені 

Т.Г.Шевченка, 2019. – 76с. 

3. Нарисна геометрія і перспектива : конспект лекцій для студентів напряму 

підготовки 6.020207 «Дизайн» денної та заочної форм навчання/ уклад. В.Л. 

Величко. – Луцьк : Луцький НТУ, 2016. – 111 с. 

4. Нарисна геометрія та основи архітектурної графіки: Навчальний посібник/ 

С.І. Пустюльга, В.Р. Самостян – Луцьк: Вежа, 2020. – 318 с. 

5. Верес О. М. Вибір методів для пошуку однакових або схожих зображень / 

Верес О. М., Кісь Я. П., Кугівчак В. А., Рішняк І. В. //Інформаційні системи та 

мережі: [зб. наук. пр.] // відп. ред. В.В. Пасічник. – Львів: Вид-во Львів. 

політехніки, 2018. – С. 43–50  

6. Лусь В.І. Теоретичні і практичні основи виконання проекційного креслення : 

навч. посібник / В. І. Лусь; Харків. нац. ун-т міськ. госп-ва ім. О. М. Бекетова. – 

Харків: ХНУМГ ім. О. М. Бекетова, 2017. – 154 с 

7. Ванін В. В., Перевертун В. В., Надкернична Т. М., Власюк Г. Г. Інженерна 

rрафіка – К. Видавнича група BHV, 2009 - 400 с 

8. Довбиш А.С. Основи теорії розпізнавання образів // Навч.посібник: у 2-х ч. 

Суми. —Сумський державний університет, 2015. Ч.1. —109 с 

9. Тимощук П. В. Штучні нейронні мережі. //Навчальний посібник. — Львів : 

Видавництво Львівської політехніки. 2011. — 444 с 

10. Вовк С.М., Гнатушенко В.В., Бондаренко М.В. Методи обробки зображень 

та комп’ютерний зір // Навчальний посібник. — Д. : ЛІРА, 2016. —148 с 

11. Кормановський, С. І. Інженерна графіка: курс лекцій / С. І. Кормановський, 

Б. Б. Корчевський – Вінниця: ВНТУ, 2011. – 133 с. 

 

15. Електронні інформаційні ресурси 

 

1. http://nbuv.gov.ua/ - Сайт Національної бібліотеки України імені В. І. 

Вернадського; 
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2. http://www.dnpb.gov.ua/ - Сайт Державної науково-педагогічної бібліотеки 

України імені В.О. Сухомлинського; 

3. http://onu.edu.ua/- Сайт бібліотеки ОНУ імені 1.1. Мечникова;  

4. http://odnb.odessa.ua/ - Сайт Одеської національної наукової бібліотеки;  

5.http://korolenko.kharkov.com/ - Сайт Харківської державної наукової 

бібліотеки імені В.Г. Короленка. 


