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СИЛАБУС 

навчальної дисципліни «ПРОГРАМНЕ ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ МОБІЛЬНИХ 

ПРИСТРОЇВ» 

 

Обсяг Загальна кількість: кредитів – 3; годин – 90,   змістовних модулів - 2 

Семестр весняний 

Дні, час, місце за розкладом занять 

Викладач Камєнєва Алла Вікторівна, к.т.н., доцент 

Контактний 

телефон  

0505563795 

E-mаil alla.kameneva@onu.edu.ua 

Робоче місце Кафедра комп’ютерних систем та технологій 

Консультації Онлайн консультації: посилання на відповідну zoom конференцію 

надається здобувачу вищої освіти ОНУ імені І.І. Мечникова після 

його запита (листа) за адресами E-mail, які зазначені вище в цій 

таблиці 

 

КОМУНІКАЦІЯ 

Комунікація зі студентами буде здійснюватися через: Е-mail, zoom–конференції, в 

месенджері Telegram або очним чином в аудиторії під час впровадження загального офф-

лайн режиму проведення занять. 

 

АНОТАЦІЯ КУРСУ 

Предмет вивчення курсу – архітектура та особливості  мобільних пристроїв,  методи 

та  прийоми розробки програм для мобільних платформ. 

Пререквізити курсу   

Базове розуміння об'єктно-орієнтованого програмування (ООП), основні знання 

мови програмування C#. 

Постреквізити курсу 

Цей курс є додатковою базою для засвоєння дисциплін вільного вибору освітньо-

професійної програми підготовки  за спеціальністю 123 «Комп’ютерна інженерія». 

 

Метою курсу є надання студентам знань та практичних навичок у галузі розробки 

програмного забезпечення мобільних пристроїв;. набуття або розширення загальних (КЗ) 

та спеціальних компетентностей (КС) здобувача вищої освіти (ЗВО), передбачених 

освітньою програмою в галузі знань 123.12 Комп’ютерна інженерія. 

 

Зміст курсу 

Змістовий модуль 1. Введення в розробку програмного забезпечення мобільних 

пристроїв. (Тема 1. Введення в розробку програмного забезпечення мобільних пристроїв. 

Тема 2. Види додатків і їх структура.) 

Змістовий модуль 2. Основи розробки мобільних додатків. (Тема 3. Основи 

розробки інтерфейсів мобільних додатків. Тема 4. Контейнер компонування FlexLayout. 

Тема 5. Основи розробки багатовіконних додатків. Тема 6. Візуальні компоненти 

ContentView. Тема 7.  Прив'язка даних. Тема 8. Глобалізація та локалізація.) 

 

ОЧІКУВАНІ РЕЗУЛЬТАТИ 

 У результаті вивчення навчальної дисципліни здобувач вищої освіти повинен знати: 



- архітектуру та особливості  мобільних пристроїв, а також специфіку розробки 

програм для мобільних платформ; 

- методи і прийоми проектування інтерфейсу користувача та оптимізації 

продуктивності мобільних додатків; 

- основні платформи та методи розробки додатків; 

- основні принципи створення та публікації мобільних додатків у магазинах додатків 

для iOS та Android. 

 

вміти:  

- розробляти програмне забезпечення мобільних пристроїв з використанням сучасних 

інструментів та технологій програмування; 

- проектувати і реалізовувати інтерфейси користувача, оптимізувати продуктивність 

мобільних додатків; 

- тестувати та налагоджувати мобільні додатки для забезпечення їх стабільної роботи; 

- здійснювати розгортання  мобільних додатків в  магазинах додатків. 

 

Компетентності, які отримує студент у результаті вивчення курсу: 

ІК. Здатність розв’язувати складні спеціалізовані задачі та практичні проблеми під 

час професійної діяльності в комп’ютерній галузі або навчання, що передбачає 

застосування теорій та методів комп’ютерної інженерії і характеризується комплексністю 

та невизначеністю умов. 

КЗ1. Здатність до абстрактного мислення, аналізу і синтезу. 

КЗ2. Здатність вчитися і оволодівати сучасними знаннями. 

КЗ3. Здатність застосовувати знання у практичних ситуаціях. 

КС2. Здатність використовувати сучасні методи і мови програмування для 

розроблення алгоритмічного та програмного забезпечення. 

КС3. Здатність створювати системне та прикладне програмне забезпечення 

комп’ютерних систем та мереж. 

КС13. Здатність вирішувати проблеми у галузі комп’ютерних та інформаційних 

технологій, визначати обмеження цих технологій. 

КС15. Здатність аргументувати вибір методів розв’язування спеціалізованих задач, 

критично оцінювати отримані результати, обґрунтовувати та захищати прийняті рішення. 

 

Результати навчання: по завершенню курсу студент матиме: 

 ПР3. Знати новітні технології в галузі комп’ютерної інженерії. 

 ПРМ2. Вміти застосовувати знання фундаментальних і природничих наук для 

розв’язання задач комп’ютерної інженерії. 

 

ФОРМИ І МЕТОДИ НАВЧАННЯ 

Курс буде викладений у формі лекцій (18 год.) та лабораторних занять (16 год.), 

організації самостійної роботи студентів (56 год). 

Основна підготовка студентів здійснюється на лекційних та лабораторних заняттях, 

але у значній мірі покладається на самостійне вивчення матеріалу студентами денної форми 

навчання протягом семестру. 

Під час викладання дисципліни використовуються словесні та наочні методи 

навчання: 

лекції, бесіда, пояснення; практичні методи навчання - виконання лабораторних 

робіт, розв’язання прикладів, робота з літературними джерелами (самостійна робота 

студентів). 


