
 

 



 

  



 

1. Опис навчальної дисципліни 

 

Найменування 

показників  

Галузь знань, напрям 

підготовки, освітньо-

кваліфікаційний рівень 

Характеристика 

навчальної дисципліни 

денна форма 

навчання 
заочна форма 

навчання 

Загальна кількість: 

 

кредитів – 6 

 

годин – 180 

 

змістових модулів – 3 

 

 

 

 

Галузь знань 

12 – Інформаційні 

технології 

 

 

Спеціальність 

123 – Комп’ютерна 

інженерія 

 
 

 

Рівень вищої освіти: 

перший (бакалаврський)  

Обов’язкова  

Рік підготовки: 

4-й 5-й 

Семестр 

8-й 10-й 

Лекції 

36 год. 12 год. 

Практичні, семінарські 

   

Лабораторні 

48 год. 10 год. 

Самостійна робота 

96 год. 158 год. 

Індивідуальні завдання:  

 

Вид контролю: іспит 
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2. Мета та завдання навчальної дисципліни 

Метою курсу є вивчення теоретичних і практичних засад систем, які  базуються на 

технологіях штучного інтелекту.  

 Завдання: Розглядаються:  

- основні напрямки розвитку систем штучного інтелекту (ШІ); 

- різні способи представлення та використання знань в інтелектуальних системах 

(правила, семантичні мережі і фрейми); 

- зв'язок баз даних і баз знань; 

- основи використання нечітких знань; 

- архітектура і принципи роботи інтелектуальних пакетів прикладних програм 

(ІППП); 

- інтелектуальні алгоритми. 

 

Вивчення дисципліни базується на знаннях, отриманих в курсах програмування, 

операційних систем, баз даних. Дисципліна є базовою для вивчення курсів, 

пов'язаних з поданням і використанням знань і баз знань, таких, наприклад, як 

«Експертні системи». 

Процес вивчення дисципліни спрямований на формування елементів наступних 

компетентностей: 

а) загальних (ЗК):  

КЗ2 Здатність вчитися і оволодівати сучасними знаннями. 

 

б) спеціальних/фахових (СК/ФК): 

КС5. Здатність використовувати засоби і системи автоматизації проєктування 

до розроблення компонентів комп’ютерних систем та мереж, Інтернет додатків, 

кіберфізичних систем тощо.  

КС19. Здатність використовувати декларативну парадигму програмування та 

мови, підходи, методи і технології штучного інтелекту, технології інженерії 

знань, інструментальні засоби підтримки інтелектуальних систем, розробляти 

та застосовувати моделі представлення знань, стратегії логічного виведення. 

 

Програмні результати навчання (ПРН): 

ПР2. Мати навички проведення експериментів, збирання даних та моделювання в 

комп’ютерних системах.  

ПР11. Вміти здійснювати пошук інформації в різних джерелах для розв’язання 

задач комп’ютерної інженерії.  

ПР12. Вміти ефективно працювати як індивідуально, так і у складі команди.  

ПР13. Вміти ідентифікувати, класифікувати та описувати роботу 

комп’ютерних систем та їх компонентів.  

ПР16. Вміти оцінювати отримані результати та аргументовано захищати 

прийняті рішення. 

ПРМ4 Розробляти та застосовувати моделі представлення знань, стратегії 

логічного виведення, технологій інженерії знань, технологій і інструментальних 

засобів побудови інтелектуальних систем і систем штучного інтелекту. 
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Очікувані результати навчання. У процесі вивчення курсу «Комп'ютерні 

системи штучного інтелекту» студенти вивчають теоретичні та практичні основи 

систем які базуються на технологіях штучного інтелекту. 

У результаті вивчення дисципліни студенти повинні 

ЗНАТИ: 

- Основи концепції нових інформаційних технологій 

- Основні способи представлення та використання знань 

- Основи проєктування і розробки інтелектуальних систем 

- Базові інтелектуальні алгоритми 

ВМІТИ: 

- Формалізувати і використовувати знання в Базах Знань 

- Проєктувати і розробляти модельні інтелектуальні системи, що базуються 

на використанні Баз Знань 

- Використовувати інтелектуальні алгоритми у вирішенні практичних завдань 

3. Зміст навчальної дисципліни 

Змістовні модулі Теми 

1. Моделі подання 

знань 
Тема 1. Нова інформаційна технологія . Проблема інтелектуалізації 

ЕОМ і інтелектуальний інтерфейс. Основні напрямки розвитку систем 

штучного інтелекту ( ШІ) . Структура інтелектуальної обчислювальної 

системи . База знань ( БЗ ) . Концептуальний і інформаційний рівні БЗ 

. Зв'язок БЗ і БД. Мова представлення знань. Основні ознаки знань і 

даних. Їх відмінність. 

Тема 2 . Представлення знань правилами . Продукційні експертні 

системи (ЕС ) . Основні компоненти продукційних ЕС . Їх 

призначення . Поняття бази правил і фактів. Основні процедури 

логічного висновку. Конфлікти в ЕС . Використання нечітких знань . 

Тема 3. Представлення знань семантичними мережами ( СМ ) . 

Ієрархічна структура понять. Процедурні СМ. Логічний висновок з 

допомогою СС. 

Тема 4. Представлення знань фреймами . Структура даних кадру. 

Управління логічним висновком у фреймових ЕС . Процедури - 

демони і їх зв'язок з фреймами . 

2. Інтелектуальні 

пакети прикладних 

програм 

Тема 1. Інтелектуальні пакети прикладних програм ( ІПСШ) . 

Структура ІПСШ . Загальна схема функціонування . Функціональне та 

системне наповнення пакета. Вхідна мова пакета. Динамічне меню як 

засіб побудови інтелектуального інтерфейсу ІПСШ . 

Тема 2 . Модель предметної області ІПСШ у вигляді функціональної 

семантичної мережі ( ФСС ) . Поняття відношення . Ранг відносини . 

Функціональні відносини . Дозволи відносин та їх реалізація в ІПСШ . 

Тема 3. Планувальник завдань. Мінімально замкнута підсистема 

відносин і алгоритм паросполучення . Синтез робочої програми . 

Проблема « стиків » і « вилок ». 

3. Інтелектуальні 

алгоритми  
Тема 1. Інтелектуальні алгоритми: генетичний алгоритм. 

Тема 2. Інтелектуальні алгоритми: Алгоритм А *. 

Підсумкова контрольна робота 
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4. Структура навчальної дисципліни 

Назви змістових модулів і тем 

Кількість годин 

Денна форма Заочна форма 

Усього 
у тому числі 

Усього 
у тому числі 

л п лаб ср л п лаб ср 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 

Змістовий модуль 1. Моделі подання знань. 

Тема 1. 16 4  4 8  1   14 

Тема 2. 20 4  6 10  2   18 

Тема 3. 22 6  6 12  2  2 18 

Тема 4. 18 2  6 12  1  2 20 

Змістовий модуль 2. . Інтелектуальні пакети прикладних програм. 

Тема 1. 10 2  2 10  1   16 

Тема 2. 24 6  6 12  2  2 20 

Тема 3. 26 6  6 14  1  2 20 

Змістовий модуль 3. . Інтелектуальні алгоритми. 
Тема 1. 24 4  6 10  1  1 18 

Тема 2. 20 2  6 8  1  1 14 

Всього годин 180 36  48 96  12  10 158 
 

 

5. Теми семінарських занять 

Семінарські заняття не передбачені 

6. Теми практичних  занять 

Практичні заняття не передбачені 
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7. Теми лабораторних занять 

Розділи 

програми 

(назва) 

Теми Кіл-сть годин 

  Денна 

форма 

Заочна 

форма 

1. Лабораторна 

робота №1 

Представлення знань семантичними мережами 

Розробка структури даних для зберігання у пам'яті 

комп'ютера списку записів (таблиці) об'єктів СМ, 

типів відносин та зв'язків між об'єктами. 

4 1 

Розробка програми, що забезпечує виконання таких 

функцій: 

- введення з текстового файлу та збереження у пам'яті 

моделі представлення знань; 

4 1 

- виведення на екран на запит списку всіх об'єктів, 

зв'язків та відносин між об'єктами; 

 

6 1 

- введення з клавіатури запиту певного формату до 

бази знань СМ, пошук відповіді та виведення його на 

екран (запит та відповідь мають бути перетворені на 

читабельну форму). 

8 2 

2. Лабораторна 

робота № 2  

Розробка модельного ІППП 

Розробка моделі предметної області (МПО) ІППП. 4 1 

Розробка структури робочої пам'яті (РП) – перелік всіх 

атрибутів (об'єктів) предметної області. 

8 1 

Розробка функціонального заповнення пакета (ФН) – 

бібліотека програмних модулів для обчислення 

окремих атрибутів предметної обдасті. 

8 1 

Розробка системного заповнення пакета (СН)- набір 

процедур, функцій, інтерфейсів для організації роботи 

з ФН. 

10 2 

3. Реферативна 

робота 
Збір матеріалів та написання реферату з систем 

штучного інтелекту 

4 

 

 

 

 Разом: 48 10 

 

Умовні позначення: ЛР- лабораторна робота, УО - усне опитування, КР - 

контрольна робота 

 

За підсумками роботи студенти повинні представити та захистити звіти по двох 

лабораторних робітах і написати реферативну роботу. 
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8. Самостійна робота 

№ 

з/п 
Назва теми 

Кількість 

годин 

1 Виконання лабораторних робіт 48 

2 Вивчення основних напрямів розвитку систем штучного 

інтелекту. 

24 

3 Изучение основ нейронних сетей 24 

 Разом  96 

9. Методи навчання 

Лекції з використанням мультимедійного презентаційного матеріалу. 

10. Методи контролю 

Критерії оцінювання на підсумковому модульному контролі: 

1.  Відповідь повинна бути повною і короткою. Вона не повинна мати в собі 

матеріал, що не відноситься до сутті питання. 

2. Чітко формулювати твердження, вправно застосовувати необхідні формули і 

знання основних питань програми. 

3.  Відповіді, що мають помилкові твердження оцінюються виходячи з 

близькості відповіді до правильної. 

4.  Пропуски в обґрунтуванні тверджень враховуються і це призводить до 

зменшення кількості балів. 

5.  Малі недоліки, неточності при викладенні матеріалу, зменшують кількість 

балів. 

6.  Незнання і нерозуміння основної ідеї теоретичного питання або задачі 

призводить до зняття до 90 % балів. 

7.  Якщо відповідь  на питання відсутня то виставляється нуль балів. 

 

11. Питання для підсумкового контролю 

Підсумковий контроль проводиться у вигляді тестування. 

Приклад (варіант) тестів: 

 
1 . Нехай за допомогою генетичного алгоритму максимізується функція F ( X , Y ) = 3X / ( X ^ 2 

+2 Y ^ 2 +1 ) 

Початкова популяція визначається хромосомами : 

   A1 ( -2 , -2 ),     A2 (-1 , -2 ),     A3 ( -1 , 0),     A4 ( 2 , 1) 

Вкажіть номери пар хромосом які можуть брати участь у перехресному схрещуванні на першому 

кроці алгоритму ( "х" -символ схрещування ) . 

Варіанти відповідей : Надається 10 варіантів відповідей для вибору. 

2 . Алгоритм паросполучення планувальника ІПСШ призначено : 

  Варіанти відповідей : Надається 5 варіантів відповідей для вибору. 

3 . Нехай параметри ІПСШ A , B , C , D пов'язані ставленням R: A + B * CA * D -D +5 = 0. Скільки 

дозволів має це відношення 

  Варіанти відповідей : 1. 2 Березня . 4 березня . 4 Травня . 5 липень . 2 
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4 . Які компоненти інтелектуального пакета прикладних програм утворюють Базу Знань для 

генерації ланцюжок програмних модулів 

  Варіанти відповідей : Надається 5 варіантів відповідей для вибору. 

5 . Основна ідея в поданні знань СС полягає в тому , щоб : 

  Варіанти відповідей : Надається 4 варіантів відповідей для вибору. 

6 . В якості мов подання знань концептуального рівня БЗ можуть бути використані: 

  Варіанти відповідей : Надається 5 варіантів відповідей для вибору. 

7 . Виберіть 3 головні компоненти в структурі інтелектуальної системи 

  Варіанти відповідей : Надається 5 варіантів відповідей для вибору. 

8 . Нехай в Базі Знань є два правила з коефіцієнтами впевненості : P1 : A ^ B -> C , CF ( P1 ) = 0,80 

; P3 : E -> A , CF ( P3 ) = 0,80 і в робочій пам'яті знаходяться факти В і Е з коефіцієнтами 

впевненості : CF ( B ) = 0,87 ; CF ( E) = 0,98 ; Вкажіть номер значення коефіцієнта впевненості 

CF (C) з яким може бути підтверджена істинність факту C c урахуванням округлення до двох 

знаків після коми 

  Варіанти відповідей : Надається 5 варіантів відповідей для вибору. 

9 . Після 6 кроків алгоритму A * для гри в 8 отримані п'ять наступних станів ігрового поля: 
    1 . | 8 | _ | 1 | 2. | 1 | 7 | 5 | 3. | 2 | 5 | 6 | 4. | 7 | 6 | 4 | 5. | 5 | 7 | 1 | 

        | 3 | 7 | 2 |    | _ | 4 | 3 |    | 7 | _ | 4 |    | 3 | _ | 5 |    | _ | 8 | 4 | 

        | 5 | 6 | 4 |    | 6 | 2 | 8 |    | 3 | 1 | 8 |    | 8 | 1 | 2 |    | 6 | 2 | 3 | 

Вкажіть номер стану (або список номерів , якщо є кілька рівноправних ) які повинні бути 

оброблені першими на наступному кроці пошуку оптимального рішення . 

 

10 . До якого типовим об'єкту відноситься визначення " об'єкт ПО , який складений тим чи іншим 

способом з інших об'єктів, що є його частинами " 

  Варіанти відповідей : Надається 5 варіантів відповідей для вибору. 

11 . Процедура - демон у фреймових моделях знань призначена для: 

  Варіанти відповідей : Надається 5 варіантів відповідей для вибору. 

12 . Для предметної області ТРИКУТНИК визначте кортежі належать відношенню R ( S , hc , c ) 

= { S , hc , c > 0 | S -0.5 * hc * c = 0} визначте 

  Варіанти відповідей : Надається 5 варіантів відповідей для вибору. 

13. З наведених правил виберіть всі , які можуть призвести до конфліктів при прямій ланцюжку 

логічного висновку 

  Варіанти відповідей : Надається 5 варіантів відповідей для вибору. 

14. Процедурну семантичну мережу ( ПСС ) можна представити четвіркою фундаментальних 

компонент (обрати 4 відповіді ) : 

  Варіанти відповідей : Надається 5 варіантів відповідей для вибору. 

15 . Вкажіть правильне визначення для властивості " зв'язність " 

  Варіанти відповідей : Надається 5 варіантів відповідей для вибору. 

16 . Кінцеве завдання планувальник завдань ІПСШ полягає в: 

  Варіанти відповідей : Надається 5 варіантів відповідей для вибору. 

17. Вкажіть повний список атрибутів слота фрейми: 

  Варіанти відповідей : 

  Варіанти відповідей : Надається 5 варіантів відповідей для вибору. 

18 . Дайте визначення семантичної мережі 

19. Що таке зовнішня інтелектуалізація ЕОМ 

  Варіанти відповідей : Надається 5 варіантів відповідей для вибору. 

20 . Конфліктний набір правил це: 

  Варіанти відповідей : Надається 5 варіантів відповідей для вибору. 

21 . Робоча пам'ять експертної системи призначена для: 

  Варіанти відповідей : Надається 5 варіантів відповідей для вибору. 

22. Родова зв'язок між об'єктами " A є родом B" означає (виберіть всі правильні відповіді ) : 

  Варіанти відповідей : Надається 5 варіантів відповідей для вибору. 

23 . Вкажіть правильне визначення для поняття " метазнанія " 

  Варіанти відповідей : Надається 5 варіантів відповідей для вибору. 
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24 . Дайте визначення поняття знання з точки зору штучного інтелекту та інженерії знань 

25 . Вкажіть список властивостей відрізняють знання від даних 

 Варіанти відповідей : Надається 5 варіантів відповідей для вибору. 

26. Для семантичної мережі " ЮКО є ЛАСТІВКА " , " ЛАСТІВКА є ПТИЦЯ " , " ПТАХ має 

КРИЛА " " КРИЛА колір ЧРНИЙ " зі списку вибрати усі вірні елементарні знання 

  Варіанти відповідей : Надається 5 варіантів відповідей для вибору. 

27. Яке визначення відповідає поняттю "Модель предметної області" 

  Варіанти відповідей : Надається 5 варіантів відповідей для вибору. 

28 . Для ІПСШ функціональна семантична мережа являє собою: 

  Варіанти відповідей : Надається 5 варіантів відповідей для вибору. 

29. Дайте визначення інтелектуального інтерфейсу. 

12. Розподіл балів, які отримують студенти 

Поточне тестування та самостійна робота Підсумковий 

тест (екзамен) 

Сума 

Змістовий модуль 1 Змістовий модуль  2 Змістовий модуль 3  

Т1 Т2 Т3 Т4 Т1 Т2 Т3 Т1 Т2     

5 10 10 5 5 10 15 5 5   30 100 

Т1, Т2 ... – теми змістових модулів,  

          КР- курсова робота, ІНДЗ –індивідуальне навчально-дослідне завдання 

Шкала оцінювання: національна та ECTS 

Сума балів за всі 

види навчальної 

діяльності 

Оцінка 

ECTS 

Оцінка за національною шкалою 

для екзамену, курсового 

проекту (роботи), практики 

для заліку 

90 – 100 А відмінно    

 

зараховано 
85-89 В 

добре  
75-84 С 

70-74 D 
задовільно  

60-69 Е  

35-59 FX 

незадовільно з 

можливістю повторного 

складання 

не зараховано з 

можливістю 

повторного складання 

0-34 F 

незадовільно з 

обов’язковим повторним 

вивченням дисципліни 

не зараховано з 

обов’язковим 

повторним вивченням 

дисципліни 

13. Навчально-методичне забезпечення  

1. Крапівний Ю.М. Електронний конспект лекцій з курсу «Комп'ютерні 

системи штучного інтелекту». Одеса, ОНУ, 2019 – 75 с.  
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14. Рекомендована література 

14.1. Основна література 

1. Нестеренко О.В. Інтелектуальні системи і технології. Ввідний курс: Навч. 

Посібник./  О.В. Нестеренко, О.В. Ковтунець, О.О. Фаловський // К.: Національна 

академія управління, 2017. – 90 с. 

2. Литвин В. В. Інтелектуальні системи : підруч. / В. В. Литвин, В. В. Пасічник, 

Ю. В. Яцишин; за наук. ред.: В. В. Пасічник. – Львів : Новий світ, 2011. – 405 с. 

3. Штучний інтелект у плануванні та управлінні виробництвом. Под редакцией 

Конюховского. СПб:Питер, 2002 

4. Глибовець М.М. Штучний інтелект. М:Мир, 2001  

5. Представление и использование знаний. /Под ред. Х. Уэно, М. Исудзука -  

М.:Мир, 1989  

6. М. Тим Джонс. Программирование искусственного интеллекта в 

приложениях. – М.: ДМК Пресс, 2004. – 312с. 

 

14.2. Допоміжна література 

1. Н. Нильсон. Искусственный интеллект. Методы поиска решений. – М.: Мир, 

1973. 

2. Ж.-Л.Лорьер. Системы искусственного интеллекта. - М.: Мир, 1991. – 568с. 

3. С. Осуга. Обработка знаний. - М.: Мир, 1989, 292с. 

4. Поспелов Г.С. Искусственный интеллект - основа новой информационной 

технологии. - М.: Наука, 1988. - 280с. 

5. П. Уинстон. Искусственный интеллект. - М.: Мир, 1980. – 520с. 

6. Уотермен Д. Руководство по экспертным системам. - М.: Мир, 1989 . 

7. М.Минский. Фреймы для представления знаний. М.: Энергия, 1979, -152с. 

 

15. Електронні інформаційні ресурси 

1. Баклан І. В. Знання. Моделі подання знань.  – Режим доступу: 

http://baklaniv.at.ua/SHOVYSHCHA/lekciji_5-6.pdf 

2. Прикладні системи штучного інтелекту. – Режим доступу: 

https://posibniki.com.ua/catalog-prikladni-sistemi-shtuchnogo-intelektu 

http://baklaniv.at.ua/SHOVYSHCHA/lekciji_5-6.pdf
https://posibniki.com.ua/catalog-prikladni-sistemi-shtuchnogo-intelektu

