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КОМУНІКАЦІЯ 

Комунікація зі студентами буде здійснюватися електронною поштою, в аудиторії або через ZOOM. 

 

АНОТАЦІЯ КУРСУ 

Предметом вивчення курсу є основні типи, методи, платформи та технології віртуалізації 
комп’ютерних систем. 

Пререквізити курсу 
Матеріал курсу ґрунтується на раніше отриманих студентами знаннях, практичних вміннях та 

навичках з тем та напрямів щодо архітектури комп’ютерів, комп’ютерних мереж, операційних систем. 
Відповідні курси викладаються у межах освітньої програми першого (бакалаврського) рівня вищої освіти 
за спеціальністю 126 «Інформаційні системи та технології». 

Постреквізити курсу 
Цей курс є базою для засвоєння наступних дисциплін освітньо-професійної програми підготовки 

магістрів за спеціальністю 126 «Інформаційні системи та технології»: «Професійно-дослідницька 
практика», «Виконання кваліфікаційної роботи магістра». 

Метою курсу є вивчення та набуття знань і вмінь про технології віртуалізації, термінологію, 
різновиди і основні переваги віртуалізації. 

Зміст курсу 
Розглядаються: 

‒ Історія, сучасні технології та платформи віртуалізації, особливості та переваги. 
‒ Архитектура та особливості  віртуальних машин. 
‒ Віртуалізація серверів (повна віртуалізація і паравіртуалізація). 
‒ Віртуалізація на рівні операційних систем. 
‒ Віртуалізація додатків та віртуалізація робочих місць. 
‒ Технології та платформи віртуалізації компанії Microsoft. 
‒ Технології та платформи віртуалізації компанії VMware. 
‒ Технології та платформи віртуалізації в ОС Linux  (Xen, KVM, Citrix XenServer, QEMU, LXC, 

Docker).. 



 

 

ОЧІКУВАНІ РЕЗУЛЬТАТИ 

У результаті вивчення курсу студент повинен 
 
знати: основні терміни та ключові поняття віртуалізації, основні різновиди віртуалізації, сучасні 

платформ віртуалізації та їх складові частини. 
 
вміти: проектувати та адмініструвати розподілену мережеву інформаційну систему на підставі 

знань основних архітектур, протоколів та принципів віртуалізації із застосуванням сучасних платформ 
та середовищ Oracle, VMware та Microsoft. 

 

Компетентності, які отримує студент у результаті вивчення курсу: 
‒ здатність розробляти та застосувати ІСТ, необхідні для розв’язання стратегічних і поточних 

задач; 
‒ здатність проектувати інформаційні системи з урахуванням особливостей їх призначення, 

неповної / недостатньої інформації та суперечливих вимог. 

 

Результати навчання: по завершенню курсу студент матиме навички 
‒ приймати ефективні рішення з проблем розвитку інформаційної інфраструктури, створення і 

застосування ІСТ; 
‒ обґрунтовувати вибір технічних та програмних рішень з урахуванням їх взаємодії та 

потенційного впливу на вирішення організаційних проблем, організовувати їх впровадження та 
використання; 

‒ здійснювати обґрунтований вибір проектних рішень та проектувати сервіс-орієнтовану 
інформаційну архітектуру підприємства (установи, організації тощо). 

 

ФОРМИ І МЕТОДИ НАВЧАННЯ 

Курс буде викладений у формі лекцій (18 год.) та лабораторних занять (18 год.), організації 
самостійної роботи студентів (84 год.). 

Основна підготовка студентів здійснюється на лекційних та лабораторних заняттях. 
Під час викладання курсу використовуються такі методи навчання: словесні (лекція, пояснення); 

наочні (презентація Power Point); практичні (лабораторні роботи); робота з літературними 
джерелами (самостійна робота студентів, студентські реферати та доповіді). 

 


