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1. Програмне забезпечення мобільних пристроїв 

доцент Камєнєва А.В.  (ск, КН, 3, 56 год.) 

Курс "Програмне забезпечення мобільних пристроїв" призначений 

для студентів, які бажають оволодіти навичками розробки програмного 

забезпечення для мобільних пристроїв. Цей курс надає вступ до основних 

концепцій та технологій, що використовуються в мобільному 

програмуванні. 

Анотація курсу: 

●  Вступ до мобільного програмування: 

● Огляд ринку мобільних пристроїв та їх характеристик. 

● Огляд операційних систем для мобільних пристроїв (Android, iOS і 

т.ін.). 

● Огляд мов програмування для розробки мобільних додатків. 

● Огляд платформи Xamarin для розробки мобільних додатків. 

● Огляд структури мобільних додатків та основних компонентів. 

● Розробка мобільних додатків засобами Xamarin. 

● Робота зі зображеннями, текстом, базами даних та іншими 

ресурсами. 

● Взаємодія зі вбудованими функціями пристрою (камера, геолокація і 

т.д.). 

● Розробка інтерфейсу користувача з використанням XML та коду. 

 

2. Основи мехатроніки та робототехніки 

 Лектор: ст. викл. Берков Ю.М. (4 кредити Семестр: )7 

 Метою навчальної дисципліни є вивчення основ мехатроніки і 

робототехніки, що об'єднують механізми прецизійної механіки з 

електронними, електротехнічними і комп'ютерними компонентами для 

проектування якісно нових модулів, систем та робототехнічних комплексів, 

розробка апаратно-програмного забезпечення для них. Актуальними є 

вміння використовувати мікроконтролерні платформи у проектуванні 

функціональних вузлів, блоків і модулів, що реалізують рухові функції, які 

використовуються як основа для рухливих інтелектуальних машин і систем. 



3. Нечіткі системи ( 3 курс, 6 семестр) 

д.т.н., доцент Михайленко В.С. 

Завдання: 

Дисципліна пов’язана з теоретичною та практичною складовою сучасних 

нечітких систем а саме: нечітких експертних систем та нечітких систем 

управління. Надання студентам базових знань щодо сучасних методів 

нечіткого висновку, характеристик і функціональних можливостей 

нечітких експертних систем, програмних рішень нечіткого моделювання у 

інформаційних технологіях. 

Також передбачено отримання студентами базових знань в області 

нечіткого моделювання, придбання умінь і навичок математичного опису 

нечітких логічних операції. 

вміти: 

 систематизувати інформацію о галузі застосування нечітких систем; 

 розробляти нечіткі моделі; 

  використовувати композицію бінарних нечітких відносин; 

 розробляти нечіткі експертні системи у програмному продукті 

FuzzyTECH  ; 

 розробити програму управління нечітким контролером в системах 

управління клімат – контролю приміщення. 

 ФОРМИ І МЕТОДИ НАВЧАННЯ 

Курс буде викладений у формі лекцій 18 год. та лабораторних 16 год., 

організації самостійної роботи студентів  56 год.  

 

4. Комп’ютерний зір та навігація робототехнічних систем 

Шаріпова І.В. 

 Метою курсу є вивчення загальних принципів побудови комп’ютерних 

систем обробки зображень, розглядаються застосування сучасних 

комп’ютерних систем обробки зображень, технології проведення аналізу 

зображень, технічне та програмне забезпечення, використовуємо бібліотеки 



комп’ютерного зору, застосовуємо методи комп’ютерного зору в 

середовищі інтелектуальної програмної системи або служби. Вивчаємо  

основні технології та алгоритми побудови карти середовища робота. 

Розглядаємо SLAM – методи. 

 

5. Класифікація образів ( 3 курс 5 семестр) 

д.т.н., доцент Михайленко В.С. 

Метою дисципліни «Методи класифікації і розпізнавання образів» (МКРО) 

є вивчення класичних та інтелектуальних методів класифікації та 

розпізнавання. 

Завдання: Дисципліна пов’язана з технічною складовою сучасних систем 

класифікації та розпізнавання образів а саме: інформаційних систем збору 

та обробки вимірювальної інформації, систем технічного зору,  

нейромережевих систем розпізнавання та ін. Надання здобувачам базових 

знань щодо сучасних методів класифікації та розпізнавання образів, 

характеристик і функціональних можливостей систем розпізнавання, 

програмних рішень. 

Також передбачено отримання базових знань в області МКРО, умінь і 

навичок математичного опису систем МКРО, аналізу цих систем. 

вміти: 

● систематизувати інформацію о методах і моделях розпізнавання образів; 

● аналізувати методи МКРО 

● проектувати схеми  систем МКРО; 

● описати принципі дії системи технічного зору на основі штучних 

нейромереж; створювати програми для систем розпізнавання образів; 

● розробляти та досліджувати математичні, інформаційні і комп’ютерні 

моделі РКО; 

● моделювати складні інтелектуальні системи розпізнавання образів. 

ФОРМИ І МЕТОДИ НАВЧАННЯ 

Курс буде викладений у формі лекцій 16 год. та практичних 14 год., 

організації самостійної роботи студентів  60 год.  



6.  Периферійні пристрої 

 Лектор: ст. викл. Берков Ю.М. 

Мета навчальної дисципліни: набуття студентами теоретичних та 

практичних знань з принципів будови та застосування пристроїв введення-

виведення інформації в ЕОМ, використання вказаних пристроїв для 

введення-виведення дискретної інформації за допомогою сучасної 

комп’ютерної техніки. Такі знання є необхідними IT-фахівцям при 

проектуванні, експлуатації чи обслуговуванні обчислювальних систем 

контролю, вимірювання та управління різноманітними інформаційно-

вимірювальними чи технологічними об’єктами. 

 

7. Інженерна та комп’ютерна графіка 

Зуй О.М. 

Мета навчальної дисципліни «Інженерна та комп’ютерна графіка» полягає 

в розкритті основних понять та методів розв’язання геометричних задач; 

розвитку просторового мислення та навичок конструювання геометричних 

об’єктів за даними умовами; вироблення навичок виконання графічних 

робіт. Студенти  знайомляться з основними способами зображення 

просторових об’єктів на площині; навчаться відтворювати образи предметів 

та аналізувати їх форму і конструкцію; сформують теоретичну базу знань 

практичного використання сучасних засобів комп’ютерного геометричного 

моделювання; отримають теоретичні знання з комп’ютерної графіки, 

набудуть практичних навичок з растрової та векторної графіки. 

 

8. Смарт-технології та Інтернет речей 

 Лектор: ст. викл. Берков Ю.М. 

Мета вивчення дисципліни «Смарт-технології та Інтернет речей» полягає у 

засвоєнні основ розробки та програмування пристроїв, які працюють з 

використанням смарт-технологій та технологій Інтернету речей. При цьому 

пристрої ІоТ розглядаються як сукупність технічних, інформаційних та 

програмних засобів, призначених для вирішення широкого кола завдань у 

різних галузях промисловості, економіки, освіти, тощо. 


