
Спецкурси лінії підготовки 

«Комп’ютерне моделювання механічних процесів» 

(кафедра механіки, автоматизації та інформаційних технологій) 

 

Візуалізація та синтез зображень за допомогою комп'ютерної графіки 

Лектор: доц. Рачинська А.Л.  

 

Метою курсу є, по-перше,  формування уявлення про основи подання 

графічних зображень, поняття про растрову та векторну графіку, створення і 

редагування графічних об’єктів, та, по-друге,   формування в студентів знань та 

умінь, необхідних для ефективної обробки інформації, поданої в графічній формі, 

а також для використання комп’ютерних зображень у навчальній та професійній 

діяльності. Мета курсу досягається шляхом опанування студентами необхідного 

обсягу теоретичного матеріалу та практичного оволодіння сучасних графічно-

інформаційних технологій та комп’ютерних засобів і середовищ створення, 

обробки й візуалізації растрових, векторних і 3D зображень.  

Завдання курсу визначаються змістом і специфікою його предмета і 

складаються в глибокому вивченні можливостей для використання растрової, 

векторної і фрактальної графіки, способів обробки зображень, як засобами 

відповідних графічних редакторів, так і засобами візуальних мов програмування. 

 

 

Комп’ютерне моделювання динаміки твердого тіла 

 

Лектор: доц. Рачинська А.Л.  

 

Метою курсу є вивчення практичних засобів комп’ютерного моделювання 

процесу дослідження задач динаміки твердого тіла. У курсі розглядаються 

сучасні методи застосування комп’ютерного моделювання лабораторії 

візуальних досліджень.  

Завдання: освоєння навичок застосування чисельних методів розв’язання 

системи диференціальних рівнянь та  бібліотек тривимірної графіки для 

організації процесу дослідження 

 

Введення в WPF-технологію 

 

Лектор: викладач Недєва О.А. 

 



Метою курсу є вивчення теоретичних основ та надання практичних навиків 

використання новітньої WPF-технології створення графічних інтерфейсів 

програм та додатків. 

Завдання дисципліни: вивчаються основи технології XAML та взаємодія 

простих візуальних компонентів із використанням XAML; розглядаються 

різноманітні контейнери компонування, елементи компонування та їх 

властивості; досліджуються властивості залежності; вивчаються події 

маршрутизації, часу існування, ввід; вивчається низка загальних елементів 

керування та їх властивості; окремо розглядається об’єкт додатку, клас додатку; 

вивчається прив’язка елементів; загальне знайомство із командами та ресурсами; 

під час практичної підготовки (лабораторні роботи) студенти виконують певні 

проекти у вигляді комп’ютерних програм за всіма зазначеними темами. 

 

Клієнтське вебпрограмування мовою JavaScript 

Лектор: ст. викладач Косирева Л. А. 

Курс надає майбутнім фахівцям теоретичні знання з основ програмування 

на стороні клієнта, технології проектування динамічних сайтів та дозволяє 

сформувати найважливіші практичні вміння з використанням сучасних підходів 

вебіндустрії у різних галузях сучасного суспільства. 

Основною метою викладання дисципліни є  вивчення вебтехнологій та 

мови веброзробки на стороні клієнта, розробка динамічних веб-сторінок за 

допомогою мови програмування JavaScript та бібліотеки JQuery. 

Значне місце в курсі приділяється фундаментальному принципу об'єктно-

орієнтованого програмування на JavaScript - реалізації прототипного 

спадкоємства. 

Основними завданнями вивчення дисципліни є отримання теоретичних 

знань з вебпрограмування  та навичок створення вебзастосунків за допомогою 

сучасних мов програмування та сучасних веббібліотек. 

  

Основи адаптивного веб-дизайну 

Лектор: ст. викладач Косирева Л. А. 

Основною метою викладання дисципліни є  засвоєння студентами 

практичних навичок по створенню гіпертекстових документів на основі 

стандартів HTML5 та CSS3 та практичне оволодіння  сучасними технологіями 

створення гнучких web-сторінок з подальшим адаптуванням їх під власні 

потреби. 

Основними завданнями вивчення дисципліни є знання основ побудови 

структури сучасних web-сайтів з використанням HTML5, CSS3 для 



налаштування зовнішнього виду web-сторінок, отримання теоретичних знань з 

основ сучасних вебтехнологій та отримання практичних навичок з розробки веб-

сайтів, які мають гнучку структуру та адаптовані під різні пристрої, і мобільні 

пристрої тощо. 

 

 

Комп’ютерна математика 

 

Лектор: професор Волков В.Е. 

 

Метою  курсу  є  набуття здобувачами знань з комп’ютерної математики та 

умінь і навичок її застосування в сучасних інформаційних системах та 

технологіях. 

Завдання:вміти використовувати базові знання інформатики й сучасних 

інформаційних систем та технологій, навички програмування; проводити 

системний аналіз об’єктів проектування та обґрунтовувати вибір структури, 

алгоритмів та способів передачі інформації в інформаційних системах та 

технологіях; розробляти та застосовувати моделі представлення знань; 

застосовувати методи та алгоритми комп’ютерної графіки, а також графічного 

моделювання та візуалізації фізичних процесів і об’єкті . 

  

Статичний аналіз врівноважених систем 

 

Лектор: професор Волков В.Е. 

 

Метою  курсу  є  набуття здобувачами знань з геометричної та аналітичної 

статики та умінь і навичок застосування статики в сучасних інформаційних 

системах та технологіях. 

Завдання: вміти використовувати базові знання інформатики й сучасних 

інформаційних систем та технологій, навички програмування; проводити 

системний аналіз об’єктів проектування та обґрунтовувати вибір структури, 

алгоритмів та способів передачі інформації в інформаційних системах та 

технологіях; розробляти та застосовувати моделі представлення знань; 

застосовувати методи та алгоритми комп’ютерної графіки, а також графічного 

моделювання та візуалізації фізичних процесів і об’єкті. 
 

 

Математичне забезпечення систем керування механічними процесами 

 

Лектор: професор Волков В.Е. 

 



Метою  курсу  є  формування у студентів знань, умінь та навичок стосовно 

методів створення математичного та інформаційного забезпечення систем 

керування механічними процесами з використанням новітніх інформаційних 

технологій. 

Завдання:вміти використовувати під час розв’язання конкретних 

виробничих завдань здатність до математичного  та   логічного  мислення, знання 

основних понять, положень і методів фундаментальної математики, механіки та 

фізики; реалізувати в конкретних застосуваннях сучасні методи побудови та 

аналізу ефективних алгоритмів; використовувати чисельні методи під час 

розв’язання різнопланових прикладних задач; моделювати системи та процеси, 

стани та поведінки складних об’єктів інформатизації в процесі розроблення 

інформаційних систем і технологій. 

 
 

Геометричне моделювання 

 

Лектор: доц. Косой М.Б. 

 

Метою дисципліни є набуття студентами математичних та алгоритмічних 

основ геометричного моделювання об’єктів, що є необхідним для розробки 

систем комп’ютерної графіки.  

У курсі вивчаються афінні перетворення на площині та в просторі, 

паралельні та перспективні проекції тривимірних об’єктів, просторовий рух 

об’єкта. 

 

 

Обчислювальна геометрія та комп’ютерне конструювання 

 

Лектор: Косой М.Б. 

 

Метою дисципліни є набуття студентами знань методів та алгоритмів 

чисельного вирішення геометричних задач, що виникають в комп’ютерній 

графіці, проектуванні та кресленні. 

Завданням дисципліни є освоєння методів моделювання геометричних 

об’єктів, вивчення структур даних в комбінаторних геометричних задачах, 

вивчення алгоритмів тріангуляції поверхні об’єкта та будови випуклої оболонки, 

набуття навичок використовування методів та алгоритмів обчислювальної 

геометрії для створення програм комп’ютерної візуалізації. 

 

 

Комп’ютерне моделювання механічних процесів 

 



Лектор: Косой М.Б. 

 

Метою дисципліни є набуття студентами знань методів та алгоритмів 

чисельного моделювання механічних процесів. 

Завданням дисципліни є набуття знань та навичок розв’язування 

практичних механічних задач, оволодіння методами проведення чисельного 

експерименту та обробки результатів. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


