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1. Опис навчальної дисципліни 

Найменування 

показників 

Галузь знань, 

спеціальність, 

спеціалізація, рівень 

вищої освіти 

Характеристика 

навчальної дисципліни 

денна форма 

навчання 

заочна форма 

навчання 

Загальна кількість: 

кредитів  –  3 

 

годин – 90 

 

залікових модулів – 1 

 

змістових модулів – 2 

 

ІНДЗ* –  немає 
(вид завдання) 

Галузь знань 

03 Гуманітарні науки 
(шифр і назва) 

 

Спеціальність 

033 Філософія  

034 Культурологія 
(код і назва) 

 

 

Спеціалізація:  
Немає 

) 

 

Рівень вищої освіти: 

Перший (бакалаврський) 

За вибором 

(ВНЗ/студента) 

 

Рік підготовки: 

3-й 3-й 

Семестр 

6-й 5-й 

Лекції 

30 год. 10 год. 

Практичні, семінарські 

– год. – год. 

Лабораторні 

– год. – год. 

Самостійна робота 

60 год. 80 год. 

  

 

Форма підсумкового 

контролю: 

залік 
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2.Мета та завдання навчальної дисципліни 

 

Мета викладання дисципліни «Гра в культурі: теорія і практика» – 

засвоєння особливостей гри як феномену в культурі, що має важливе значення в 

системі гуманітарної підготовки. Знайомство з основними теоретичними 

поняттями теорії гри, історичними етапами існування гри в загальнокультурній 

практиці людства та культурі дозвілля, знайомство із дослідницькою вітчизняною 

та зарубіжною літературою допоможе їм визначити, класифікувати і 

впорядкувати велике різноманіття форм людської діяльності, що пов’язані із грою 

та ігровою культурою.  

 

Завдання . 

-  формування теоретико-методологічних уявлень про особливості гри та 

ритуалу як феноменів культури; 

- опанування практичними навичками компаративістського підходу до 

елементів гри та ритуалу в різних проявах культури; 

- підвищення загальноосвітнього і культурного рівня; 

- формування широкого гуманістичного світогляду; 

- навчальне засвоєння  дослідження гри від давнини до сучасності; 

- формування цілісного, концептуального бачення феномену гри та ігрової 

культури для розуміння конкретних проблем і питань сучасного мистецтва 

та суспільства.   

 

Процес вивчення дисципліни спрямований на формування елементів 

наступних компетентностей: 

а) загальних (ЗК):  

• уміння застосовувати основні надбання культурології для розбудови 

власних свідомості та культури мислення (КСО 01); 

• здатність і готовність до критичного аналізу різного роду міркувань, до 

публічних виступів, аргументації, ведення дискусії і полеміки (КСО 02); 

б) фахових загальних (КФЗ):  

• вміння виступати перед аудиторією, володіти риторикою та логікою 

викладу матеріалу, як теоретичного та публіцистичного (КЗП.12); 

• розуміння історичності людського буття, різноманіття культур і 

цивілізацій в їх взаємодії, багатоваріантності історичного процесу (КЗП.11); 

в) спеціальних фахових (КФС):  

 навички аналізу всіх форм художньої культури та прогнозування їх 

функціональності в майбутньому (КСП 08); 

 уміння використовувати основну культурологічну термінологію та 

методологію (КСП.01). 

 

Очікувані результати навчання. У результаті вивчення навчальної 

дисципліни студент повинен  

знати:  
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- дефініції гри та ритуалу; 

- специфічні особливості, притаманні грі та ритуалу; 

- методологію досліджень проявів культури; 

- принципи аналізу гри як ритуалу в культурі. 

вміти:  
- об’єктивно аналізувати культурні феномени з точки зору ігрових концепцій 

культури. 
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3. Зміст навчальної дисципліни 

 

Змістовий модуль 1. Ігрові концепції культури 

 

Тема 1. Проблеми дефініції гри. 

Задачі та структура курсу. Поняття гри. Функції гри. Сутнісні та несутнісні 

ознаки гри.  

Тема 2 . Ігрові парадигми культурології.  

Розгляд ігрових концепцій культури Й. Хейзинги, Г.Гессе, М. Бахтіна, Е. Берна. 

Тема 3. Особливості гри в культурі. 

Різні підходи класифікації гри в культурі. Теорія «вдоволення потреб у грі» за Р. 

Кайюа. Алеа, мімікрія, іллінкс, агон. Культурні особливості театральної гри. 

Тема 4. Поняття гри та ритуалу в культурі. 

Ознаки ритуалу. Види культурних ритуалів. Аналіз походження та розвитку 

культурних ритуалів та форм ігрової поведінки. Співвідношення гри та ритуалу в 

культурі. Специфічні ознаки гри, що не співвідносяться з ритуалом. Сучасне 

розуміння гри та ритуалу в культурі. 

 

Змістовий модуль 2. Генеза гри в загальносвітовій та вітчизняній культурі 

 

Тема 5. Теорії походження та історичного розвитку гри.  

Ігровий компонент первісної культури. Гра в культурі давніх цивілізацій – 

Месопотамії, Давньої Індії, Давньої Японії, Давнього Китаю. Антична гра як 

феномен культури (Давня Греція, Давній Рим). 

Тема 6. Феномен середньовічної та ренесансної сміхової культури. 

Сміхова (карнавальна) культура як різновид ігрової у період Середньовіччя. Сміх 

юродивих. Комічне та сміхове у Середньовічнім та ренесанснім мистецтві (Еразм 

Ротердамський, С. Брандт, Бокачо, Ф. Рабле, М. Монтень, П. Брейгель, В. 

Шекспір та інш.). 

Тема 7. Гра в епоху Нового часу, Модерну та Постмодерну. 

 Раціоналістична філософія про природу гри. Декарт, Мальбранш, Вольтер, Руссо. 

Раціоналізм класицістської комедії (Моль'єр). Гра як ілюзорне ставлення до 
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іншого з позиції переваги над його становищем (Т. Хобс).  Здатність до гри як 

важлива якість шляхетної людини (Шефтсбері). Роль дотепності в розшуку істини 

(Дж. Лок). Романтичне ставлення до гри. Некласичні та постнекласичні ігрові 

концепції культури.  
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4. Структура навчальної дисципліни 
Назви тем Кількість годин 

 Денна форма Заочна форма 

Усьо

го 

у тому числі Усього у тому числі 

Л п/с лаб ср  л п/с лаб ср 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 
 

Змістовий модуль 1. Ігрові концепції культури 

Тема 1. Проблеми 

дефініції гри. 

14 4   10 22 2   20 

Тема 2. Ігрові 

парадигми 

культурології.  

14 4   10 10  

 

  10 

Тема 3. Особливості 

гри в культурі. 

16 6   10 12 2   10 

Тема 4. Поняття гри 

та ритуалу в 

культурі. 

14 4   10 12 2   10 

Разом за змістовим 

модулем 1 

58 18   40 56 6   50 

Змістовий модуль 2. Ґенеза гри в загальносвітовій та вітчизняній культурі 

Тема 5. Теорії 

походження та 

історичного 

розвитку гри.  

9 4   5 10  

 

  10 

Тема 6. Феномен 

середньовічної та 

ренесансної сміхової 

культури. 

9 4   5 12 2   10 

Тема 7. Гра в епоху 

Нового часу, 

Модерну та 

Постмодерну. 

14 4   10 12 2   10 

Разом за змістовим 

модулем 2 

22 12   20 34 4   30 

Усього годин  90 30   60 90 10   80 

 

 

5. Теми семінарських занять 

Семінарські заняття навчальним планом не передбачені. 

 

6. Теми практичних  занять 

Практичні заняття навчальним планом не передбачені. 

 

7. Теми лабораторних  занять 

Лабораторні заняття навчальним планом не передбачені. 
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8. Самостійна робота 
 

№ 

з/п 

Назва теми Кількість 

годин 

З. 

1 Тема 1. Ознаки, структура, функції гри. [1] 12 

2 Тема 2. Порівняльний аналіз концепцій культури. [1] 20 

3 Тема 3. Аналіз ігрових проявів за Р.Кайюа. [1, 2] 10 

4 Тема 4. Аналіз ритуалу як гри в культурі. [1, 2] 12 

5 Тема 5. Теорії походження гри. [1] 10 

6 Тема 6. Сміхова культура М. Бахтіна. [1] 10 

7. Тема 7. Аналіз ігрового феномену культури.    [3] 20 

 

До самостійної роботи належить: 

[1] – підготовка до лекцій, практичних, семінарських, лабораторних занять; 

[2] – написання творчо-аналітичної письмової роботи; 

    [3] – самостійна робота з аналізу артефактів культури. 

 

Аналіз артефактів культури. Студенти здійснюють письмовий аналіз 

обраного прояву культури з точки зору його належності до гри та/або ритуалу. 

Студенти мають дати опис феномену (за певними джерелами або власним 

спостереженням), визначити риси, властиві грі та/або ритуалу, порівняти їх і дати 

висновок. При оцінці враховується всебічність аналізу, точність формулювань, 

стиль викладення. Оформлення роботи довільне. 

Перелік проявів культури для аналізу: 

1. Слов’янське весілля. 

2. Слов’янські заручини. 

3. Слов’янський похорон. 

4. Літургія. 

5. Сучасне весілля. 

6. Сучасне похорон. 

7. «Обжинки». 

8. Інавгурація Президента України. 

9. Сучасний флірт. 

10. Святкування Різдва. 

11. Хрестини. 

12. Народна гра «А ми просо сіяли» або «Ворон». 

13. Народна гра «Соболь» або «Зайчик». 

14. «Останній дзвоник» в школі. 

15. Колядування. 

16. Святкування Нового Року (сучасне). 

17. Святкування ювілею (сучасне). 

18. Святкування Великодня. 
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19. Народний обряд «Водіння кози». 

20. Святкування Івана Купала. 

 
10. Методи навчання 

Лекція, дискусія, евристична бесіда, виконання самостійних завдань. 

 
11. Методи контролю 

Оцінка самостійної творчо-аналітичної письмової роботи, оцінка усної 

співбесіди по основних питаннях курсу.  

 

12. Питання для підсумкового контролю. 

1. Поняття ігрової діяльності. 

2. Дефініції гри. 

3. Сутнісні ознаки гри. 

4. Несутнісні ознаки гри. 

5. Функції гри в культурі. 

6. Гра в концепції Г. Гессе. 

7. Ігрова концепція Й. Хейзинги. 

8. Ігрова концепція Е. Берна. 

9. Классифікація ігр в культурі. 

10.  Види культурних ігор за Р.Кайюа. 

11. Культурні особливості театральної гри. 

12.  Визначення ритуалу. Види культурних ритуалів. 

13. Співвідношення гри та ритуалу в культурі. 

14. Сучасне розуміння гри та ритуалу в культурі. 

15. Ігровий компонент первісної культури. 

16.  Гра в культурі давніх цивілізацій – Месопотамія. 

17.  Гра в культурі давніх цивілізацій – Давня Індія. 

18.  Гра в культурі давніх цивілізацій – Давня Японія. 

19.  Гра в культурі давніх цивілізацій – Давній Китай. 

20.  Гра в культурі Давньої Греції. 

21.  Гра в культурі Давнього Риму. 

22.  Карнавальна середньовічна культура. 

23.  Вчення про сміх М. Бахтіна. 

24.  Ігровий компонент ренесансної культури. 

25.  Романтичний компонент ігрової культури. 

26.  Раціоналістична філософія про природу гри. 

27.  Некласичні концепції гри. 

28. Постнекласичні концепції ігрової культури. 
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13. Розподіл балів, які отримують студенти 

Т1, Т2 ... Т7– теми змістових модулів 

 

 

Шкала оцінювання: національна та ECTS 

 

Сума балів за всі 

види навчальної 

діяльності 

Оцінка 

ECTS 

Оцінка за національною шкалою 

для екзамену, курсового 

проекту (роботи), практики 

для заліку 

90 – 100 А відмінно  

 

зараховано 
85-89 В 

добре 
75-84 С 

70-74 D 
задовільно 

60-69 Е 

35-59 FX 

незадовільно з 

можливістю повторного 

складання 

не зараховано з 

можливістю 

повторного складання 

0-34 F 

незадовільно з 

обов’язковим повторним 

вивченням дисципліни 

не зараховано з 

обов’язковим 

повторним вивченням 

дисципліни 

 

 

 

14. Методичне забезпечення 
 

1. Програма курсу. 

2. Опорні конспекти лекцій. 

3. Інтерактивний комплекс навчально-методичного забезпечення дисципліни 

(ІКНМЗД). 

4. Нормативні документи. 

5. Методичні розробки. 

6. Ілюстративний матеріал (малюнки, ілюстрації, репродукції картин тощо). 

 

 

14. Рекомендована література 

Базова 

Поточне тестування та самостійна робота Сума 

Змістовий модуль 1 
Змістовий модуль  

2 
100 

Т1 Т2 Т3 Т4 Т5 Т6 Т7  

10 10 10             10 20 20 20 100 
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1. Хёйзинга И. Homo ludens / Пер. с нидерл. и примеч. В.В. Ошиса; Общ. ред. 

и послесл. Г.М. Тавризян. М.: Прогресс-Академия, 1992. 458 с. 

2. Байбурин А.К. Ритуал в традиционной культуре: Структурно-семантический 

анализ восточнославянских обрядов / РАН, Музей антропол. и этнограф. им. 

Петра Великого (Кунсткамера); Отв. ред. Б.Н. Путилов. СПб.: Наука, 1993. 

240 с. 

3. Яговдик Е.В. Трансформации ритуала в культурно-эволюционном процессе 

(философско-культурологический анализ). 

4. Берн Э. Игры, в которые играют люди: Психология человеческих 

взаимоотношений; Люди, которые играют в игры: Психология человеческой 

судьбы / Пер. с англ.; Общ. ред. М.С. Мацковского; Послесл. Л.Г. Ионина, 

М.С. Мацковского. М.: Прогресс, 1988. 399 с. 

5. Ерёмина В. И. Ритуал и фольклор. Л., 1991. 

6. Топоров В. Н. Миф. Ритуал. Символ. Образ. М., 1995. 

7. Тэрнер В. Символ и ритуал. М., 1983.  

8. Шинкаренко В. Д. Смысловая структура социокультурного пространства: 

игра, ритуал, магия. М., 2005. 

9. Николаев В.Г. (1998) Ритуал // Культурология. XX век. Т. 2. СПб.: 

Университетская книга, 1998. 

 

 

15. Інформаційні ресурси 
 

1. Нормативна база. 

2. Джерела Інтернет: 

www.gumer.info/bibliotek_Buks/Culture/Heiz/ 

dlrm.ru/literature/symbol.php 

www.roman.by/r-79040.html 

3. Матеріали на сайті факультету. 

4. Література. 

http://www.gumer.info/bibliotek_Buks/Culture/Heiz/

