
Одеський національний університет імені І.І. Мечникова 

Факультет психології та соціальної роботи 

Кафедра соціальної і прикладної психології 

Силабус курсу «Психологічні основи створення користувальницьких 

інтерфейсів» 

 

Обсяг 
 

Загальна кількість: кредитів 3; годин - 90; 

залікових модулів - 1; змістовних модулів – 2 

 

Рік 
 

3 

Дні, Час, Місце 
 

за розкладом занять 

 

Викладач (і) 
 

Пундєв Володимир Васильович, кандидат 

психологічних наук, доцент кафедри соціальної  і 

прикладної психології 

 

Контактний 

телефон 
 

097 3122367 

E-mail: 
 

rrr969@gmail.com 

Робоче місце 
 

Кафедра соціальної і прикладної психології 

Консультації 
 

Очні  та онлайн консультації 

 

КОМУНІКАЦІЯ 

Комунікація зі студентами буде здійснюватися електронною поштою або 

в аудиторії за розкладом. 

 

АНОТАЦІЯ КУРСУ 

Пререквізити дисципліни: Програма навчальної дисципліни 

«Психологічні основи створення користувальницьких інтерфейсів» складена 

відповідно до освітньо-професійної / освітньо-наукової програми підготовки: 

Рівень вищої освіти перший (бакалавр) спеціальності _126 Інформаційні 

системи та технології.                                                             

Предметом вивчення  навчальної дисципліни є закономірності 

інформаційної взаємодії людини з технічними устроями та програмами з 

застосуванням користувальницьких інтерфейсів. 

 

Зміст 

Навчальна дисципліна присвячена психології людини-оператора в 

системі людина-машина, закономірностей розвитку і формування діяльності 
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людини в даній системі перш за все через психологію сприйняття, 

аналізаторних систем людини та дій / інтеракцій з користувальницькими 

інтерфейсами. Курс включає вивчення та застосування нженерно - 

психологічних вимог до звукових сигналів користувальницьких інтерфейсів. 

Через елементи: корисний діапазон звукового сигналу, визначення найбільшої 

чутливості до сигналу, визначення характеристик аварійного, 

попереджувального, повідомного сигналів, застосування закону Стівенса, та 

законів рівної гучності, «криві рівної гучності або криві Флетчера Менсона» 

звукового тиску частот що сприймаються як однаково гучні; функція 

просторової локалізації та штучний просторовий звук через імітацію 

монауральних та бінауральних ознак звуку. 

Відображення ліній і форм в користувальницьких інтерфейсах вивчається 

через їх адекватне сприйняття людиною, процесів ідентифікації і локалізації 

об'єкта на екрані інтерфейсу. Відображення просторових змін в штучному 

зображенні, лінійної і нелінійної перспектив. Часті спотворення в 

відображеннях на екрані (один відблиск замість двох, аберація), 3D в та 

просторовий зір, монокулярні та бінокулярні ознаки зору. 

Проектування органів управління з застосуванням користувальницьких 

інтерфейсів викладається через закони та рекомендації щодо рухів управління 

користувача. 

 

Місце навчальної дисципліни в структурі освітнього процесу.  
 

Вивчення дисципліни «Психологічні основи створення 

користувальницьких інтерфейсів» ґрунтується на раніше отриманих 

студентами знаннях, практичних вміннях та навичках з таких дисциплін як 

«Об’єктно-орієнтоване програмування», «Структури даних та алгоритми». 

 

Мета навчальної дисципліни. 

Формування конкретних професійних психологічних умінь і навичок, а 

також освоєння певного числа методів вивчення психології користувача 

інтерфейсів - через методи виявлення закономірностей розвитку і 

формування діяльності людини в системі користувач - інтерфейс.  

Процес вивчення дисципліни ВБ 2.2. спрямований на формування 

елементів наступних компетентностей: 

КЗ 12. Здатність застосовувати знання психологічних закономірностей 

інформаційної взаємодії людини з технічними пристроями і програмним 

забезпеченням комп’ютерних систем, знання основ мікроергономіки та 

ергономічних стандартів при створенні інформаційних система для 

забезпечення комфортної, безпечної та ефективної роботи користувачів. 

КС 3. Здатність до проектування, розробки, налагодження та 

вдосконалення системного, комунікаційного та програмно-апаратного 

забезпечення інформаційних систем та технологій, Інтернету речей (ІоТ), 

комп’ютерно-інтегрованих систем та системної мережної структури, 

управління ними. 
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КС 4. Здатність проектувати, розробляти та використовувати засоби 

реалізації інформаційних систем, технологій та інфокомунікацій (методичні, 

інформаційні, алгоритмічні, технічні, програмні та інші). 

КС 12. Здатність управляти та користуватися сучасними інформаційно-

комунікаційними системами та технологіями (у тому числі такими, що 

базуються на використанні Інтернет). 

КС 21. Здатність застосовувати принципи, методи і алгоритми 

комп’ютерної графіки для розробки графічних інтерфейсів взаємодії людини 

з комп’ютером. 
 

Програмні результати навчання.  

ПР 4. Проводити системний аналіз об’єктів проектування та 

обґрунтовувати вибір структури, алгоритмів та способів передачі інформації в 

інформаційних системах та технологіях. 

ПР 5. Аргументувати вибір програмних та технічних засобів для 

створення інформаційних систем та технологій на основі аналізу їх 

властивостей, призначення і технічних характеристик з урахуванням вимог до 

системи і експлуатаційних умов; мати навички налагодження та тестування 

програмних і технічних засобів інформаційних систем та технологій. 

ПР 8. Застосовувати правила оформлення проектних матеріалів 

інформаційних систем та технологій, знати склад та послідовність виконання 

проектних робіт з урахуванням вимог відповідних нормативно-правових 

документів для запровадження у професійній діяльності. 

ПР 10. Розуміти і враховувати соціальні, екологічні, етичні, економічні 

аспекти, вимоги охорони праці, виробничої санітарії, пожежної безпеки та 

існуючих державних і закордонних стандартів під час формування технічних 

завдань та рішень. 

 

Очікувані результати. 

У результаті вивчення навчальної дисципліни студенти повинні 

знати:  

- засади психології користувача інтерфейсу; 

- сутність методів психології, ергономіки системи «користувач – 

інтерфейс»; 

- основний фактичний матеріал, пов'язаний з психологією оператора, 

індивідуальної та групової діяльності з точки зору психології. 

вміти:  

- використовувати теоретичні знання для аналізу психологічних проблем 

функціювання системи «користувач – інтерфейс»; 

- здійснювати самостійну аналітичну та науково-дослідну роботу в 

області психології людини як користувача інтерфейсу, застосовуючи 

адекватні психологічні методи і методики відповідно до цілей, завдань та 

методології дослідження. 

 

Форми і методи навчання. 
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Курс буде викладений у формі лекцій (16 год.), практичних занять (14 

год.) та організації самостійної роботи студентів (60 годин). 

Базова підготовка здобувачів здійснюється на лекційних та практичних 

заняттях, але більша частина навчального матеріалу засвоюється завдяки 

самостійному вивченню предмета студентами денної форми навчання під час 

семестру. Під час викладання дисципліни використовуються методи навчання: 

словесні (лекція, пояснення); наочні презентації; дискусійне обговорення; 

самостійна робота з літературними джерелами, консультації.  
 


