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Метою є знайомство з методами розробки програм на мові Python і 

використання спеціалізованих пакетів Python для вирішення базових завдань 
обробки текстів на природних мовах. 

Завдання: 

- вивчення основних мовних засобів Python; 
- знайомство із засобами пакета NLTK для аналізу текстів на природних 

мовах; 

- знайомство з основними концепціями корпусної лінгвістики; 

- розробка серії програмних сценаріїв аналізу природно-мовних текстів. 
Процес вивчення дисципліни спрямований на формування елементів 

наступних компетентностей: 

1) загальні: 
КЗ 4. Здатність спілкуватися іноземною мовою. 

КЗ 6. Здатність до пошуку, оброблення та узагальнення інформації з різних 

джерел. 

КЗ 7. Здатність розробляти та управляти проектами. 
КЗ 8. Здатність оцінювати та забезпечувати якість виконуваних робіт. 

КЗ 11. Здатність застосовувати базові знання з фундаментальної та 

прикладної математики в професійній діяльності. 
КЗ 12. Здатність застосовувати знання психологічних закономірностей 

інформаційної взаємодії людини з технічними пристроями і програмним 

забезпеченням комп’ютерних систем, знання основ мікроергономіки та 

ергономічних стандартів при створенні інформаційних система для забезпечення 
комфортної, безпечної та ефективної роботи користувачів. 

2) спеціальні: 

КС 4. Здатність проектувати, розробляти та використовувати засоби 

реалізації інформаційних систем, технологій та інфокомунікацій (методичні, 
інформаційні, алгоритмічні, технічні, програмні та інші). 

КС 6. Здатність використовувати сучасні інформаційні системи та 

технології (виробничі, підтримки прийняття рішень, інтелектуального аналізу 
даних та інші), методики й техніки кібербезпеки під час виконання 

функціональних завдань та обов’язків. 

КС 7. Здатність застосовувати інформаційні технології у ході створення, 

впровадження та експлуатації системи менеджменту якості та оцінювати 
витрати на її розроблення та забезпечення. 

КС 9. Здатність розробляти бізнес-рішення та оцінювати нові технологічні 

пропозиції. 
КС 11. Здатність до аналізу, синтезу і оптимізації інформаційних систем 

та технологій з використанням математичних моделей і методів. 

КС 19. Здатність виконувати інформаційне моделювання предметних 

областей інформаційних систем, проектувати логічні та фізичні моделі баз 
даних та створювати запити до них. 

КС 21. Здатність застосовувати принципи, методи і алгоритми 

комп’ютерної графіки для розробки графічних інтерфейсів взаємодії людини з 
комп’ютером 
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Програмні результати навчання:  

ПР 2. Застосовувати знання фундаментальних і природничих наук, 
системного аналізу та технологій моделювання, стандартних алгоритмів та 

дискретного аналізу при розв’язанні задач проектування і використання 

інформаційних систем та технологій. 
ПР 3. Використовувати базові знання інформатики й сучасних 

інформаційних систем та технологій, навички програмування, технології 

безпечної роботи в комп'ютерних мережах, методи створення баз даних та 

інтернет-ресурсів, технології розроблення алгоритмів і комп’ютерних програм 
мовами високого рівня із застосуванням об’єктно-орієнтованого програмування 

для розв’язання задач проектування і використання інформаційних систем та 

технологій. 
ПР 4. Проводити системний аналіз об’єктів проектування та 

обґрунтовувати вибір структури, алгоритмів та способів передачі інформації в 

інформаційних системах та технологіях. 

ПР 5. Аргументувати вибір програмних та технічних засобів для створення 
інформаційних систем та технологій на основі аналізу їх властивостей, 

призначення і технічних характеристик з урахуванням вимог до системи і 

експлуатаційних умов; мати навички налагодження та тестування програмних і 
технічних засобів інформаційних систем та технологій. 

ПР 6. Демонструвати знання сучасного рівня технологій інформаційних 

систем, практичні навички програмування та використання прикладних і 

спеціалізованих комп’ютерних систем та середовищ з метою їх запровадження у 
професійній діяльності. 

ПР 7. Обґрунтовувати вибір технічної структури та розробляти відповідне 

програмне забезпечення, що входить до складу інформаційних систем та 

технологій. 
ПР 11. Демонструвати вміння розробляти техніко-економічне 

обґрунтування розроблення інформаційних систем та технологій та вміти 

оцінювати економічну ефективність їх впровадження. 
 

Очікувані результати навчання. У результаті вивчення навчальної 

дисципліни студент повинен  

знати: прийоми розробки простих програм на мовою Python; структуру 
основних класів пакета NLTK; основні концепції корпусної лінгвістики. 

вміти: використовувати ефективні засоби реалізації обчислювальних 

експериментів на основі сценаріїв мови Python; розробляти сценарії мовою Python 
для аналізу характерних особливостей текстів на природних мовах. 

 

3. Зміст навчальної дисципліни 

Змістовий модуль 1. Обробка тексту і Python 
Тема 1. Початок роботи з Python 

Тема 2. Початок роботи з NLTK 

Тема 3. Пошук тексту 
Тема 4. Обчислення над словником 

Тема 5. Докладніший погляд на Python: тексти як списки слів 
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Змістовий модуль 2. Обчислення над мовою - проста статистика 

Тема 1. Частотний розподіл 
Тема 2. Більш складні вибірки слів 

Тема 3. Колокації і біграми 

Тема 4. Підрахунок інших характеристик 
Змістовий модуль 3. Прийняття рішень і управління в Python: 

Тема 1. умови 

Тема 2. Обробка всіх елементів 

Тема 3. Вкладені блоки коду 
Тема 4. Цикли з умовами 

Змістовий модуль 4.Автоматизація розуміння природної мови 

Тема 1. Неоднозначність сенсу слів 
Тема 2. Вирішення займенників 

Тема 3. Генерація мовного виведення 

Тема 4. машинний переклад 

Тема 5. Діалогові розмовні системи 
Тема 6 Обмеження NLP 

 

4. Індивідуальні завдання 

З метою надбання студентами під час практики умінь та навичок 

самостійного розв’язання виробничих, наукових, педагогічних та організаційних 

завдань кожному студенту надається індивідуальне завдання. 

Виконання одного або декількох індивідуальних завдань активізує 

діяльність студентів, розширює їх світогляд, підвищує ініціативу і робить 

проходження практики більш конкретним і цілеспрямованим. 

Індивідуальне завдання розробляється керівником практики від кафедри і 

видається кожному студенту. Зміст індивідуального завдання повинен 

ураховувати конкретні умови та можливості підприємства (організації, установи), 

відповідати потребам подальшого навчання студента. 

Індивідуальне завдання студента полягає в практичній реалізації і 

подальшої захисту серії з 10 практичних завдань, приклади яких наведені далі. 

Звіт за кожним завданням складається з: 

- програмного сценарію на мові Python; 

- протоколу обчислювальних експериментів з використанням даного 

сценарію. 
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Максимальна оцінка за кожне завдання (10 балів) має на увазі коректне 

виконання всіх тестів і здатність студента пояснити особливості реалізації 

програмного сценарію .. 

Підсумкова оцінка складається як сумарна оцінка балів, накопичених за 

виконання кожного практичного завдання. 

5. Приклади практичних задач 

1. Враховуючи алфавіт із 26 літер, ми можемо сформувати 26
10

 рядків із десяти 

літер. Скільки можливих рядків із сто літер? 

2. Скільки слів у text2? Скільки різних слів? 

3. Сравните лексичне різноманіття юмористичних та романтичних текстів у 

Браунівському корпусі. 

4. Створіть сюжет розподілу чотирьох головних дійових осіб у «Розумі та 

чуттєвості»: Елінор, Маріанна, Едвард та Віллоубі. Що ви можете 

спостерігати щодо різних ролей чоловіків та жінок у цьому романі? Ви можете 

визначити пари? 

5. Найдіть коллокации в text5. 

6. Визначте кілька змінних, що містять списки слів, наприклад, phrase1, phrase2, 

тощо. Об’єднайте їх у різні комбінації (за допомогою оператора +), щоб 

утворити цілі речення. Який взаємозв'язок між len (phrase1+phrase2) та len 

(phrase1) + len (phrase2)? 

7. Розгляньте наступні два вирази, які мають однакове значення. Який із них, як 

правило, буде більш доречним у NLP? Чому? 

"Monty Python"[6:12] 

["Monty", "Python"][1] 

8. Перше речення text3 надається вам у змінній sent3. Індекс в sent3 дорівнює 1, 

оскільки sent3 [1] дає нам "the". Які індекси двох інших входження цього слова 

у sent3? 

9. Знайдіть усі слова в Chat-корпусі (text5), що починаються з літери b. Покажіть 

їх в алфавітному порядку. 
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10. За допомогою text9.index () знайдіть індекс слова sunset. Вам потрібно буде 

вставити це слово як аргумент. У процесі спроб і помилок знайдіть фрагмент 

повного речення, що містить це слово. 

11. Використовуючи додавання списку, а також набір та відсортовані операції, 

обчисліть словниковий запас речень sent1 ... sent8. 

12. У чому різниця між наступними двома рядками? Який із них дасть більшу 

величину? Чи буде це стосуватися інших текстів? 

>>> sorted(set(w.lower() for w in text1)) 

>>> sorted(w.lower() for w in set(text1)) 

13. Напишіть вираз, який виділяє два останні слова text2. 

14. Знайдіть усі чотирибуквені слова в Chat-корпусі чату (text5). За допомогою 

розподілу частот (FreqDist) покажіть ці слова в порядку зменшення частоти. 

15. Використовуйте комбінацію операторів for та if, щоб прокрутити слова 

сценарію фільму для Монті Пайтона та Святого Грааля (text6) та надрукувати 

всі слова з великої літери, по одному на рядок. 

16. Напишіть вирази для пошуку всіх слів у text6, які відповідають переліченим 

нижче умовам. Результат повинен бути у вигляді списку слів: ['word1', 'word2', 

...]. 

- закінчується на ize 

- містить букву z 

- містить послідовність літер pt 

- наявність усіх малих літер, крім початкової великої літери (тобто 

заголовка) 

17. Визначте sent як список слів ['she', 'sells', 'sea', 'shells', 'by', 'the', 'sea', 'shore']. 

Тепер напишіть код для виконання таких завдань: 

- надрукуйте всі слова, що починаються на sh 

- надрукуйте всі слова довжиною більше чотирьох символів 

18. Що робить наступний код Python: sum (len (w) for w in text1) Чи можете ви 

використовувати його для обчислення середньої довжини слова тексту? 

19. Визначте функцію vocab_size (text), яка має єдиний параметр для тексту і яка 

повертає розмір словникового запасу тексту. 
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20. Визначте функцію percent(word, text), яка обчислює, як часто дане слово 

зустрічається в тексті, і виражає результат у відсотках. 

21. Ми використовуємо набори для зберігання словникових запасів. Спробуйте 

наступний вираз Python: set(sent3) <set (text1). Експериментуйте з цим, 

використовуючи різні аргументи для set (). Як це працює? Чи можете ви 

придумати практичне застосування для цього? 

 

6. Шкала оцінювання: національна та ECTS 

Сума балів за всі 

види навчальної 

діяльності 

Оцінка 

ECTS 

Оцінка за національною шкалою 

для екзамену, курсового 

проекту (роботи), практики 

для заліку 

90 – 100 А відмінно    

 

зараховано 
85-89 В 

добре  
75-84 С 

70-74 D 
задовільно  

60-69 Е  

35-59 FX 

незадовільно з 

можливістю повторного 

складання 

не зараховано з 

можливістю 

повторного 

складання 

0-34 F 

незадовільно з 

обов’язковим повторним 

вивченням дисципліни 

не зараховано з 

обов’язковим 

повторним 

вивченням 

дисципліни 

 
7. Методичне забезпечення 

1. Відсутнє 

8.  Рекомендована література 

1. Васильев О. Програмування мовою Python  Видавництво Богдан 2019, 504 с. 

2. Steven Bird, Ewan Klein, and Edward Loper Natural Language Processing with 

Python - Analyzing Text with the Natural Language Toolkit O'Reilly Media, 

2009. 
3. Hobson Lane, Howard Cole, Hannes Max Hapke Natural Language Processing in 

Action: Understanding, analyzing, and generating text with Python: Manning 

Shelter Island, 2019. - 576p. 
4. N. Indurkhya, F.J.Damerau Handbook of Natural Language Processing: A 

Chapman & Hall Book/CRC Machine Learning & Pattern Recognition Series , 

2010. - 676 p. 

9. Допоміжна література 

5. C. D. Manning, H. Schutze Foundations of Statistical Natural Language 

Processing The MIT Press Cambridge, Massachusetts London, England, 1999. – 

717 p. 

http://oreilly.com/catalog/9780596516499/
http://oreilly.com/catalog/9780596516499/
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6. Хайрова Н. Ф., Мамырбаев О. Ж., Петрасова С. В., Мухсина К. Ж. 

Современные технологии обработки текстовых данных на базе пакета 
NLTK Python : учеб. пособ. Харьков : НТУ «ХПИ», 2020. 134 с. 

7. D. Jurafsky, J. H. Martin Speech and Language Processing - Prentice Hall, 

Englewood Cliffs, New Jersey 2008. – 975 p. 
8. Лутц М. Программирование на Python, 2-е издание  - Пер. с англ. - СПб: 

Символ-Плюс, 2002. - 1136 с., ил. 

 

10.  Електронні інформаційні ресурси 

 
9. Natural Language Toolkit – Режим доступу: https://www.nltk.org/ 

10. Natural Language Processing with Python – Режим доступу: 
https://www.nltk.org/book/ 

11. Project Gutenberg – Режим доступу: https://www.gutenberg.org/ 

12. WordNet:A Lexical Database for English  – Режим доступу: 

https://wordnet.princeton.edu/ 

https://www.nltk.org/book/
https://www.gutenberg.org/
https://wordnet.princeton.edu/

