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1. Опис навчальної дисципліни 

 

Найменування 

показників  

Галузь знань, 

спеціальність, 

спеціалізація, рівень 

вищої освіти 

Характеристика 

навчальної дисципліни 

денна форма 

навчання 

заочна форма 

навчання 

Загальна кількість: 

кредитів  4 ECTS 

 

годин 120 

 

залікових модулів 1 

 

змістових модулів 1 

 

 ІНДЗ* – ____ 
           (вид завдання) 

Галузь знань 
12 Інформаційні технології 

(шифр і назва) 

 

Спеціальність  
126 Інформаційні системи 

та технології  
(код і назва) 

 

 

Спеціалізації: 

____________________ 
(назва) 

 

Рівень вищої освіти: 
бакалавр 

 

Нормативна / за вибором 

(ВНЗ/студента) 

 

Рік підготовки: 

2-й 4-й 

Семестр 

3-й 6-й 

Лекції 

32 год. 12 год. 

Практичні, семінарські 

 год.  год. 

Лабораторні 

32  год. 12 год. 

Самостійна робота 

56 год. 96 год. 

у т.ч. ІНДЗ*: -            год. 

Форма підсумкового 

контролю:  

іспит 

 

 

* – за наявності 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Мета та завдання навчальної дисципліни 
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Мета  

Метою викладання навчальної дисципліни «Комп’ютерна графіка» є, по-

перше,  формування уявлення про основи подання графічних зображень, поняття 

про растрову та векторну графіку, створення і редагування графічних об’єктів, та, 

по-друге,   формування в студентів знань та умінь, необхідних для ефективної 

обробки інформації, поданої в графічній формі, а також для використання 

комп’ютерних зображень у навчальній та професійній діяльності. Мета 

дисципліни досягається шляхом опанування студентами необхідного обсягу 

теоретичного матеріалу та практичного оволодіння сучасних графічно-

інформаційних технологій та комп’ютерних засобів і середовищ створення, 

обробки й візуалізації растрових, векторних і 3D зображень.  

Завдання: 

 Завдання дисципліни визначаються змістом і специфікою її предмета і 

складаються в глибокому вивченні можливостей для використання растрової, 

векторної і фрактальної графіки, способів обробки зображень, як засобами 

відповідних графічних редакторів, так і засобами візуальних мов програмування.  

Процес вивчення дисципліни спрямований на формування елементів 

наступних компетентностей: 

а) загальні компетентності: КЗ2, КЗ3, КЗ5, КЗ7, КЗ8 

КЗ 2. Здатність застосовувати знання у практичних ситуаціях. 

КЗ 3. Здатність до розуміння предметної області та професійної діяльності. 

КЗ 5. Здатність вчитися і оволодівати сучасними знаннями. 

КЗ 7. Здатність розробляти та управляти проектами. 

КЗ 8. Здатність оцінювати та забезпечувати якість виконуваних робіт. 

б) Спеціальні (фахові, предметні) компетентності: КС1, КС3, КС4, КС14, КС15 

КС 1. Здатність аналізувати об’єкт проектування або функціонування та його 

предметну область. 

КС 3. Здатність до проектування, розробки, налагодження та вдосконалення 

системного, комунікаційного та програмно-апаратного забезпечення 

інформаційних систем та технологій, Інтернету речей (ІоТ), комп’ютерно-

інтегрованих систем та системної мережної структури, управління ними. 

КС 4. Здатність проектувати, розробляти та використовувати засоби 

реалізації інформаційних систем, технологій та інфокомунікацій (методичні, 

інформаційні, алгоритмічні, технічні, програмні та інші). 

КС 14. Здатність формувати нові конкурентоспроможні ідеї й реалізовувати 

їх у проектах (стартапах). 

КС 15. Здатність до математичного та логічного мислення, а також до 

використання математичного апарату фундаментальної та прикладної математики 

під час розв’язання прикладних і наукових завдань в області інформаційних 

систем і технологій. 

Очікувані результати навчання. У результаті вивчення навчальної 

дисципліни студент повинен отримати наступні ПРН: 

ПР 1. Знати лінійну та векторну алгебру, диференціальне та інтегральне 

числення, теорію функцій багатьох змінних, теорію рядів, диференціальні 

рівняння для функції однієї та багатьох змінних, операційне числення, теорію 

ймовірностей та математичну статистику в обсязі, необхідному для розробки та 
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використання інформаційних систем, технологій та інфокомунікацій, сервісів та 

інфраструктури організації. 

ПР 3. Використовувати базові знання інформатики й сучасних 

інформаційних систем та технологій, навички програмування, технології 

безпечної роботи в комп'ютерних мережах, методи створення баз даних та 

інтернет-ресурсів, технології розроблення алгоритмів і комп’ютерних програм 

мовами високого рівня із застосуванням об’єктно-орієнтованого програмування 

для розв’язання задач проектування і використання інформаційних систем та 

технологій. 

ПР 14. Застосовувати методи та алгоритми комп’ютерної графіки у процесі 

розробки графічних застосувань, систем мультимедіа, також графічного 

моделювання та візуалізації фізичних процесів і об’єктів. 

У результаті вивчення дисципліни студенти повинні   

знати: 

особливості призначення, можливостей, засобів, технологій та сфери 

застосування комп’ютерної графіки; принципи побудови растрових, векторних, 

фрактальних і 3D зображень; основні параметри комп’ютерних зображень; 

принципи організації та типи колірних моделей; особливості форматів графічних 

файлів, їхні основні характеристики та перетворення; 

вміти: 

використовувати методи обробки зображень у растрових і векторних 

графічних редакторах; основні підходи комп’ютерної графіки, подання різних 

типів даних у зручному наочному вигляді. 

 

  

3. Зміст навчальної дисципліни 

 

Тема 1.  Model-View-Controller і супутні патерни в .Net. 

Тема 2. Введення в комп'ютерну графіку. 

Тема 3. Векторна графіка. 

Тема 4. Моделювання механічного процесу з використанням векторної  

  графіки 

Тема 5. Растрова графіка .NET. 

Тема 6. Тривимірна графіка. 

Тема 7. Алгоритми креслення геометричних об'єктів. 

 

 

4. Структура навчальної дисципліни 

 
Назви тем Кількість годин 

Денна форма Заочна форма 

Усього  у тому числі Усього  у тому числі 

л п/с лаб ср  л п/с лаб ср 
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1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 

Змістовий модуль 1. Комп’ютерна графіка 

Тема 1. Model-

View-Controller і 

супутні патерни в 

.Net. 

 

14 2  4 8 14  

 

 14 

Тема 2. Введення 

в комп'ютерну 

графіку. 

 

8 2   6 8 2 

 

 6 

Тема 3. Векторна 

графіка. 

 

14 4  4 6 14 2 

 

2 10 

Тема 4. 

Моделювання 

механічного 

процесу з 

використанням 

векторної  

графіки 

 

20 6  6 8 20 2 

 

4 14 

Тема 5. Растрова 

графіка .NET. 

 

20 6  6 8 20 2 

 

4 14 

Тема 6. 

Тривимірна 

графіка. 

 

30 8  8 14 30 4 

 

8 18 

Тема 7. 

Алгоритми 

креслення 

геометричних 

об'єктів. 

14 4  4 6 14  

 

 14 

Разом за 

змістовим 

модулем 1 

120 32  32 56 120 12  12 96 

ІНДЗ*           

Усього годин 120 32  32 56 120 12  12 96 

* – Не передбачено робочим навчальним планом 

 

5. Теми семінарських занять 

Не передбачено навчальним планом 

 

6. Теми практичних  занять 

Не передбачено навчальним планом 
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7. Теми лабораторних  занять 

№ 

з/п 

Назва теми Кількість 

годин 

1 Управління формами в додатках з інтерфейсом безлічі 

документів (додатки MDI). 

4 

2 Управління формами в додатках з інтерфейсом безлічі 

документів (додатки MDI) з використанням шаблону 

MVP. 

4 

3  Моделювання механічного процесу з використанням 

векторної  графіки у двовимірному просторі. 

6 

4 Застосування растрової графіки для роботи з 

зображеннями. 

4 

5 Побудова тривимірних кривих. 4 

6 Використання Mesh- об’єктів. 4 

7 Моделювання механічного процесу у тримірному 

просторі. 

6 

 

8. Самостійна  робота 

№ 

з/п 

Назва теми/ види завдань Кількість 

годин 

1 Управління формами в додатках з інтерфейсом безлічі 

документів (додатки MDI) з використанням шаблону 

MVP. 

8 

2 Моделювання механічного процесу з використанням 

векторної  графіки у двовимірному просторі. 

10 

3 Моделювання механічного процесу у тримірному 

просторі. 

16 

4 Робота з класами Vector3 та Vector4. 8 

5 Робота з класом вершин CustomVertex. 8 

6 Робота з класом Texture. 6 

 Разом  56 

 

До самостійної роботи відноситься: 

[1] – підготовка до лекцій, лабораторних занять; 

[2] – написання коду додатків лабораторних робіт; 

[3] – проведення аналізу отриманих моделей. 

 

9. Індивідуальне навчально-дослідне завдання 

Не передбачено навчальним планом 

 

10. Методи навчання 

 

Лекції з використанням мультимедійного презентаційного матеріалу. 

                                                                                                    

11. Методи контролю 
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Під час підсумкового контролю студент повинен відповісти на 2 запитання 

екзаменатора з переліку, наведеному у п. 12. 

 

 

Критерії оцінювання на підсумковому модульному контролі: 

 

1. Відповідь повинна бути повною і короткою. Вона не повинна мати в собі 

матеріал, що не відноситься до сутті питання. 

2. Чітко формулювати твердження, вправно застосовувати необхідні формули і 

знання основних питань програми. 

3. Відповіді, що мають помилкові твердження оцінюються виходячи з близькості 

відповіді до правильної. 

4. Пропуски в обґрунтуванні тверджень враховуються і це призводить до 

зменшення кількості балів. 

5. Малі недоліки, неточності при викладенні матеріалу, зменшують кількість 

балів. 

6. Незнання і нерозуміння основної ідеї теоретичного питання або задачі 

призводить до зняття до 90 % балів. 

7. Якщо відповідь  на питання відсутня то виставляється нуль балів. 

 

 

12. Питання для підсумкового контролю 

 

1. Поняття візуалізації зображення. 

2. Задачі комп'ютерної графіки. 

3. Назвати різновиди комп'ютерної графіки. 

4. Призначення 3D графіки і анімації. 

5. Із яких елементів формується зображення в растровій графіці. 

6. Основні елемент для формування зображень в векторної графіки. 

7. Що позначає поняття «фрактал». 

8. Принцип перерахунку координат точки при перенесенні зображення. 

9. Принцип перерахунку координат точки при повороті зображення. 

10. Принцип перерахунку координат точки при масштабуванні зображення. 

11. Що називається растром. 

12. Методи зафарбовування замкнутих контурів. 

13. Поняття «текстура». 

14.  Переваги і недоліки растрової графіки. 

15.  Переваги і недоліки векторної графіки. 

16. Основні об'єкти растрової графіки. 

17. Інструменти растрової графіки. 

18. Призначення  «вузлів» (опорних точок) у векторній графіці. 

19. Поясніть поняття «світло». 

20. Параметри або характеристики світла. 

21. Об'єкт, лінія, вузел- поняття в векторній графіці. 
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22. Формати графічних файлів. 

 

 

 

13. Розподіл балів, які отримують студенти 

 

ЛР1 ЛР2 ЛР3 ЛР4 ЛР5 ЛР6 ЛР7 Всього 

10 15 20 15 10 10 20 100 

 
ЛР1-ЛР12  – лабораторні роботи 

КР1, КР2 – контрольні роботи 

 

 

Шкала оцінювання: національна та ECTS 

Сума балів за всі 

види навчальної 

діяльності 

Оцінка 

ECTS 

Оцінка за національною шкалою 

для екзамену, курсового 

проекту (роботи), практики 

для заліку 

90 – 100 А відмінно    

 

зараховано 
85-89 В 

добре  
75-84 С 

70-74 D 
задовільно  

60-69 Е  

35-59 FX 

незадовільно з 

можливістю повторного 

складання 

не зараховано з 

можливістю 

повторного складання 

0-34 F 

незадовільно з 

обов’язковим повторним 

вивченням дисципліни 

не зараховано з 

обов’язковим 

повторним вивченням 

дисципліни 

 

 

13. Методичне забезпечення 

 

1. Електронний конспект лекцій  за дисципліною «Комп’ютерна графіка» 

Classroom:  

https://drive.google.com/drive/folders/1zDE37jEGOh9stdLkRUHHYQH4OoTxjAn

1?usp=sharing 

2. Лабораторні роботи за дисципліною «Комп’ютерна графіка» Classroom:  

https://drive.google.com/drive/folders/1zDE37jEGOh9stdLkRUHHYQH4OoTxjAn

1?usp=sharing 

  

 

14. Рекомендована література 

 

Основна 

 

1. Електронний конспект лекцій за дисципліною «Комп’ютерна графіка» 

Classroom: 

https://drive.google.com/drive/folders/1zDE37jEGOh9stdLkRUHHYQH4OoTxjAn1?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1zDE37jEGOh9stdLkRUHHYQH4OoTxjAn1?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1zDE37jEGOh9stdLkRUHHYQH4OoTxjAn1?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1zDE37jEGOh9stdLkRUHHYQH4OoTxjAn1?usp=sharing
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https://drive.google.com/drive/folders/1zDE37jEGOh9stdLkRUHHYQH4OoTxjAn

1?usp=sharing 
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