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Вступ 

Навчальна програма дисципліни «Комп’ютерна графіка» складена 

відповідно до освітньо-професійної програми підготовки бакалаврів спеціальності 

126 – Інформаційні системи та технології (версія 2019 р.). 

Предметом дисципліни є  основи організації та обробки графічної 

інформації, принципи побудови й особливості використання прикладних 

графічних програм, виконання графічних проектів засобами комп'ютерного 

програмного забезпечення. 

Місце дисципліни і значення в структурі навчального процесу. 

Отримані при вивченні студентами дисципліни знання та практичні навички 

є безпосередньою базою при опануванні дисциплін «Проектування 

інформаційних систем», «Інженерія програмного забезпечення», а також для 

дипломного проектування. 

Програма навчальної дисципліни складається з одного змістовного модуля. 

 

 
 

1. Мета та завдання навчальної дисципліни 

Метою викладання навчальної дисципліни «Комп’ютерна графіка» є, по-

перше,  формування уявлення про основи подання графічних зображень, поняття 

про растрову та векторну графіку, створення і редагування графічних об’єктів, та, 

по-друге,   формування в студентів знань та умінь, необхідних для ефективної 

обробки інформації, поданої в графічній формі, а також для використання 

комп’ютерних зображень у навчальній та професійній діяльності. Мета 

дисципліни досягається шляхом опанування студентами необхідного обсягу 

теоретичного матеріалу та практичного оволодіння сучасних графічно-

інформаційних технологій та комп’ютерних засобів і середовищ створення, 

обробки й візуалізації растрових, векторних і 3D зображень. 

Завдання дисципліни визначаються змістом і специфікою її предмета і 

складаються в глибокому вивченні можливостей для використання растрової, 

векторної і фрактальної графіки, способів обробки зображень, як засобами 

відповідних графічних редакторів, так і засобами візуальних мов програмування. 

Процес вивчення дисципліни спрямований на формування елементів 

наступних компетентностей (згідно ОПП «Інформаційні системи та технології 

від 2019 р.): 

а) загальних (КЗ):  

˗ КЗ 2. Здатність застосовувати знання у практичних ситуаціях. 

˗ КЗ 3. Здатність до розуміння предметної області та професійної 

діяльності. 

˗ КЗ 5. Здатність вчитися і оволодівати сучасними знаннями. 

˗ КЗ 7. Здатність розробляти та управляти проектами. 

˗ КЗ 8. Здатність оцінювати та забезпечувати якість виконуваних 

робіт. 

б) спеціальних (фахових, предметних) компетентностей спеціальності (КС):  
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˗ КС 1. Здатність аналізувати об’єкт проектування або функціонування 

та його предметну область. 

˗ КС 3. Здатність до проектування, розробки, налагодження та 

вдосконалення системного, комунікаційного та програмно-апаратного 

забезпечення інформаційних систем та технологій, Інтернету речей 

(ІоТ), комп’ютерно-інтегрованих систем та системної мережної 

структури, управління ними. 

˗ КС 4. Здатність проектувати, розробляти та використовувати 

засоби реалізації інформаційних систем, технологій та 

інфокомунікацій (методичні, інформаційні, алгоритмічні, технічні, 

програмні та інші). 

˗ КС 14. Здатність формувати нові конкурентоспроможні ідеї й 

реалізовувати їх у проектах (стартапах). 

˗ КС 15. Здатність до математичного та логічного мислення, а також 

до використання математичного апарату фундаментальної та 

прикладної математики під час розв’язання прикладних і наукових 

завдань в області інформаційних систем і технологій. 

Програмні результати навчання: 

˗ ПР 1. Знати лінійну та векторну алгебру, диференціальне та 

інтегральне числення, теорію функцій багатьох змінних, теорію рядів, 

диференціальні рівняння для функції однієї та багатьох змінних, 

операційне числення, теорію ймовірностей та математичну 

статистику в обсязі, необхідному для розробки та використання 

інформаційних систем, технологій та інфокомунікацій, сервісів та 

інфраструктури організації. 

˗ ПР 3. Використовувати базові знання інформатики й сучасних 

інформаційних систем та технологій, навички програмування, 

технології безпечної роботи в комп'ютерних мережах, методи 

створення баз даних та інтернет-ресурсів, технології розроблення 

алгоритмів і комп’ютерних програм мовами високого рівня із 

застосуванням об’єктно-орієнтованого програмування для розв’язання 

задач проектування і використання інформаційних систем та 

технологій. 

˗ ПР 14. Застосовувати методи та алгоритми комп’ютерної графіки у 

процесі розробки графічних застосувань, систем мультимедіа, також 

графічного моделювання та візуалізації фізичних процесів і об’єктів. 

 

Очікувані результати навчання. У результаті вивчення навчальної 

дисципліни студент повинен  

знати:  

˗ особливості призначення, можливостей, засобів, технологій та сфери 

застосування комп’ютерної графіки; 

˗  принципи побудови растрових, векторних, фрактальних і 3D 

зображень; основні параметри комп’ютерних зображень;  

˗ принципи організації та типи колірних моделей;  

˗ особливості форматів графічних файлів, їхні основні характеристики 

та перетворення; 
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вміти:  

˗ використовувати методи обробки зображень у растрових і векторних 

графічних редакторах;  

˗ основні підходи комп’ютерної графіки, подання різних типів даних у 

зручному наочному вигляді. 

На вивчення навчальної дисципліни відводиться 120 годин, що становить 

4 кредитів ЄКТС. 

 

2. Зміст навчальної дисципліни 

Змістовий модуль 1.  

Тема 1.  Model-View-Controller і супутні патерни в .Net. 

Література: [1-4] 

Тема 2.  Введення в комп'ютерну графіку. 

Література: [1-4] 

Тема 3.  Векторна графіка. 

Література: [1-4] 

Тема 4. Моделювання механічного процесу з використанням векторної  

 графіки. 

Література: [1-4] 

Тема 5. Растрова графіка .NET. 

Література: [1-4] 

Тема 6. Тривимірна графіка. 

Література: [1-4] 

Тема 7. Алгоритми креслення геометричних об'єктів. 

Література: [1-4] 

 

 

3. Рекомендована література 

3.1. Основна література 

1. Головчук А. Ф., Кепко О. І., Чумак Н. М. Інженерна та комп'ютерна графіка: 

Навч. посіб. Київ: Центр учбової літератури, 2010. 160 с.  

2.  Горобець С. М. Основи комп'ютерної графіки: Навч. посібн. Київ: Центр 

навчальної літератури, 2006. 232 с.  

3. Маценко В. Г. Комп'ютерна графіка: Навчальний посібник. Чернівці: Рута, 

2009. 343 с.  

4. Пічугін М. Ф. Комп'ютерна графіка: навч. посібник / М. Ф. Пічугін, І. О. 

Канкін, В. В. Воротніков. Київ: Центр учбової літ., 2013. 346 с. 
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3.2. Допоміжна література 

1. Шилдт Герберт. C# 4.0: полное руководство. : Пер. с англ. – М.: ООО «И. Д. 

Вильямс», 2011.   

2. Мартынов Н. Н. C# для начинающих / Н. Н Мартынов . – М.: КУДИЦ-

ПРЕСС, 2007.   

3.  Фомин Г.В. Введение в программирование на C# в среде MS Visual Studio. : 

ЮФУ, 2011.  

4. Лабор В.В. C#/ Создание приложений для Windows.: Минск, Харвест., 2010. 

5.  Г. Шилдт. Полный справочник по С#. – М.: Издательский дом "Вильямс", 

2008. 

6.  Э. Троелсен. С# и платформа .NET. Библиотека программиста. – СПб. : 

Питер, 2007.  

7. Т.П. Караванова. Основи алгоритмізації та програмування. 750 задач з 

рекомендаціями та прикладами. – К.: Форум, 2002.  

8. Э. Кингсли-Хьюджес, К. Кингсли-Хьюджес. С# 2005. Справочник 

программиста. – М.: ООО «ИД Вильямс», 2007.  

9. Б. Керниган, Р. Пайк. Практика программирования. – СПб.: «Невский 

диалект», 2001. 

 

 

4. Електронні інформаційні ресурси 

1. Microsoft – Режим доступу: http://www.microsoft.com 
2. Конспект лекцій та методичні вказівки до виконання лабораторних робіт в 

електронному вигляді 
 

5. Форма підсумкового контролю успішності навчання  

Екзамен 

6. Методи діагностики успішності навчання 

Поточне опитування, оцінка виконання лабораторних робіт, контрольні 

роботи з теоретичними тестовими питаннями відкритого типу та практичними 

завданнями, підсумковий контроль з теоретичними питаннями та оцінкою 

розв’язання практичних завдань. 

 

 

Примітки: 

1. Програма навчальної дисципліни розробляється вищим навчальним 

закладом. Програма навчальної дисципліни визначає місце і значення навчальної 

дисципліни, її загальний зміст та вимоги до знань і вмінь. 

2. Програма навчальної дисципліни розробляється на основі освітньо-

професійної програми. 

3. Форма призначена для складання робочої програми навчальної 

дисципліни. 
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4. Вищими навчальними закладами можуть вноситися зміни до форми та 

змістового наповнення «Програми навчальної дисципліни» залежно від специфіки 

та профілю вищого навчального закладу. 

5. Формат бланка – А4 (210297 мм). 

 

 


