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Вступ 

Навчальна програма дисципліни «Методи та системи штучного інтелекту» 

складена відповідно до освітньо-професійної програми підготовки бакалаврів 

спеціальності 126 – Інформаційні системи та технології (версія 2017 р.). 

Предметом дисципліни є математичні моделі штучного інтелекту, інформаційні 

системи та програмні засоби, що використовуються для реалізації цих моделей. 

Місце дисципліни і значення в структурі навчального процесу. 

Вивчення курсу та виконання лабораторних робіт базується на знанні 

програмування, базовому математичному апараті, в першу чергу лінійна алгебра, 

теорія ймовірності, що викладаються у дисциплінах «Алгоритмізація та 

програмування», «Об’єктно-орієнтоване програмування», «Вища математика», 

«Дискретна математика та математична логіка», «Теорія ймовірностей, ймовірнісні 

процеси та математична статистика». 

Програма навчальної дисципліни складається з таких змістових модулів: 

1. Основні концепції штучного інтелекту та нейронних мереж. 

2. Гібридні інтелектуальні системі, що використовують нейромережевий 

підхід. 

1. Мета та завдання навчальної дисципліни 

Метою вивчення дисципліни є підготовка фахівців у області автоматизації завдань, 

що важко формалізуються, які дотепер вважаються прерогативою людини. 

Дисципліна вивчається для придбання знань про способи мислення людини, а 

також про методи їх реалізації на комп'ютері. 

У даному курсі акцент робиться на нейробіонічному підході, зокрема на штучних 

нейронних мережах. З цієї точки зору основними завданнями дисципліни є: 

⎯ формування у студента навичок розробки і використання основних 

нейромережевих структур. 

⎯ вивчення можливостей практичної реалізації штучних нейронних мереж. 

⎯ розгляд і практичне освоєння основних різновидів еволюційних алгоритмів. 

 

Процес вивчення дисципліни спрямований на формування елементів наступних 

компетентностей (у відповідності до освітньо-професійної програми для першого 

(бакалаврського) рівня вищої освіти спеціальності 126 «Інформаційні системи та 

технології» 2017року): 

1) загальних: 

ЗК.01 Здатність до дослідницької роботи 

ЗК.07 Базові знання в області фундаментальної та прикладної математики та 

уміння їх застосовувати в науково-дослідній і професійній діяльності 

2) спеціальних (фахових): 

ФК.06 Знання основних підходів, методів і технологій штучного інтелекту, уміння 

розробляти та застосовувати моделі відображення знань, стратегії логічного 

виведення, технологій інженерії знань, технологій і інструментальних засобів 

побудови інтелектуальних систем 
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ФК.09 Знання принципів структурного програмування, сучасних процедурно-

орієнтованих мов, основних структур даних і вміння їх застосовувати під час 

програмної реалізації алгоритмів професійних завдань 

ФК.10 Здатність до об’єктно-орієнтованого мислення, знання об’єктно-

орієнтованих мов програмування та уміння застосовувати об’єктно-

орієнтований підхід під час проектуванні складних програмних систем 

ФК.13 Знання сучасних теорій організації баз даних та знань, методів і технологій 

їх розробки, уміння проектувати логічні та фізичні моделі баз даних і запити до 

них 

ФК.32 Базові знання в області комп’ютерної інженерії в обсязі, необхідному для 

розуміння базових принципів організації та функціонування апаратних засобів 

сучасних систем обробки інформації, основних характеристик, можливостей і 

областей застосування обчислювальних систем різного призначення 

 

 

Програмні результати навчання: 

ПРН 04. Уміння опановувати та розробляти документацію на системи, продукти 

і сервіси в сфері інформаційних технологій, а також спілкуватися державною та 

іноземною мовами. 

ПРН 06. Уміння використовувати основні поняття, ідеї та застосовувати 

методи фундаментальної та прикладної математики під час розв’язання 

конкретних задач в сфері інформаційних технологій. 

ПРН 09. Уміння розробляти та застосовувати моделі представлення знань, 

стратегії логічного виведення, технологій інженерії знань, технологій і 

інструментальних засобів побудови інтелектуальних систем і систем штучного 

інтелекту 

 

Очікувані результати навчання. У результаті вивчення навчальної дисципліни 

студент повинен  

знати: основні особливості і критерії, характерні для задач штучного інтелекту; 

- основні моделі і засоби представлення знань; методи виведення для різних 

моделей представлення знань; нові методи вирішення традиційних завдань, в 

рамках еволюційного і нейромережевого підходів; 

вміти:  зробити порівняльний аналіз і обґрунтувати вибір моделі і засоби 

представлення знань;  побудувати модель заданої предметної області з 

використанням вивчених засобів представлення знань; застосувати нові методи 

вирішення завдань у своїй проблемної області. 

2. Зміст навчальної дисципліни 

Змістовний модуль 1. Основні концепції штучного інтелекту та нейронних 

мереж. 

Тема 1. Штучний інтелект як вершина розвитку інформаційних технологій.  

Література: [1, 2]. 

Тема 2. Штучні нейронні мережі - основні поняття. 

Література: [1, 3, 4, 11]. 



5 

 

Тема 3. Сучасні архітектури нейронних мереж. 

Література: [1, 9, 12]. 

Змістовний модуль 2. Гібридні інтелектуальні системі, що використовують 

нейромережевий підхід. 

Тема 1. Навчання з підкріпленням як інтелектуальний підхід до прийняття 

рішень. 

Література: [1,7, 10,13]. 

Тема 2. Еволюційні алгоритми штучного інтелекту. 

Література: [5, 6, 8]. 

Тема 3. Прикладне застосування нейронних мереж. 

Література: [1, 7, 9]. 

3. Рекомендована література 

3.1. Основна література 

1. Stuart J. Russell and Peter Norvig Artificial Intelligence A Modern Approach 

Second Edition, - Prentice Hall Series in AI, Pearson Education, Inc., 2003.  - 1112 p. 

2. Смолин Д. В. Введение в искусственный интеллект: конспект лекций. - М.: 

ФИЗМАТЛИТ, 2004. - 208 с. 

3. Ф.Уоссермен - Нейрокомпьютерная техника, М.,Мир, 1992. 

4. Robert Callan The Essence of Neural Networks - Prentice Hall Europe, 2001. - 

291p.  

5. Mitchell M - An Introduction to Genetic Algorithms - A Bradford Book The MIT 

Press, 1999 - 162p. 

6. Marco Dorigo and Thomas Stützle Ant Colony Optimization, MIT Press, 2004. - 

321p. 

7. Lonza A. Reinforcement Learning Algorithms with Python - Packt Publishing, 

2019 - 366p. 

 

3.2. Допоміжна література 

8. Вороновский Г.К., и др. Генетические алгоритмы, искусственные нейронные 

сети и проблемы виртуальной реальности / Г. К. Вороновский, К. В. Махотило, С. 

Н. Петрашев, С. А. Сергеев, X.: ОСНОВА, 1997, 112 с. 

9. Simon Haykin Neural Networks A Comprehensive Foundation Second Edition - 

Prentice Hall. 2005. - 823p. 

10. Sutton R Barto A - Reinforcement Learning Intro - A Bradford Book The MIT 

Press 2014. - 352p. 

4. Електронні інформаційні ресурси 

11. Encog Machine Learning Framework - Режим доступу: 

https://www.heatonresearch.com/encog/ 

12. Neural Networks and Deep Learning - - Режим доступу: 

http://neuralnetworksanddeeplearning.com/ 

https://www.heatonresearch.com/encog/
http://neuralnetworksanddeeplearning.com/index.html
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13. Gym - Режим доступу: https://gym.openai.com/ 

 

5. Форма підсумкового контролю успішності навчання  

Другий семестр – екзамен. 

6. Методи діагностики успішності навчання 

Поточне опитування, оцінка виконання лабораторних та самостійних завдань, 

підсумкове опитування у вигляді екзамену. 

 

Примітки: 

1. Програма навчальної дисципліни розробляється вищим навчальним закладом. 

Програма навчальної дисципліни визначає місце і значення навчальної дисципліни, 

її загальний зміст та вимоги до знань і вмінь. 

2. Програма навчальної дисципліни розробляється на основі освітньо-

професійної програми. 

3. Форма призначена для складання робочої програми навчальної дисципліни. 

4. Вищими навчальними закладами можуть вноситися зміни до форми та 

змістового наповнення «Програми навчальної дисципліни» залежно від специфіки 

та профілю вищого навчального закладу. 

5. Формат бланка – А4 (210297 мм). 

 
 

https://gym.openai.com/

